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INTRODUCCION 

Introduccion 

jSabes qué hacer para salir de esa tromba de agua? {Estas preocupado por 

saber cuanto tiempo aguantara el dragon antes de que tenga suficiente hambre 

nara comerte? 
iEstas intentando decidir cémo gastar esa recompensa que recibiste de los 

agradecidos pastores? | 
El Libro de Pistas de Loom te ayudara a responder a todas estas preguntas 

(bueno, excepto la Ultima... porque los pastores no te daran ninguna recompensa) 

y muchas mas. 
La seccion de Pistas se divide en zonas geograficas (por ejemplo, “La Isla de 

Loom” o “Crystalgard”). 
Para leer las pistas de esta seccin utiliza el decodificador, una tira de plastico 

rojo. Sin éste, puede ser que acabes leyendo pistas que no quieres o no necesitas... 

y perderas gran parte de la gracia al juego. Con el decodificador sdlo lees las pistas 
que realmente necesitas y podras salir de los apuros en que te encuentres sin 

quitarle diversion al juego. Busca la pregunta deseada y utiliza el decodificador 
para leer la primera pista que se encuentre debajo de ella. Si eso es todo lo que 
necesitas saber, sigue jugando. Si no, lee la siguiente pista. 

Al final de la seccién de Pistas, en el capitulo “General”, se encuentran las 
respuestas a una serie de preguntas que pueden aparecer en cualquier momento del 

juego. | 
Ademas, hemos incluido una serie de mapas que muestran cOmo se conectan 

las distintas zonas del juego asi como dos mapas mas detallados en los que 
aparecen la Sala del CAliz en Crystalgard y la Caverna situada debajo de la 
Montana del Dragon. 

También veras una lista completa de todos los hechizos que aparecen en Loom 

y donde pueden ser encontrados asi como una explicaci6n de los niveles de 
experiencia a través de los que debe pasar Bobbin para poder tocar las notas mas 
altas del baston. 

Para que disfrutes de la lectura también hay una transcripcién-introduccion del 

desarrollo del juego, asi como una narracién detalla y completa del juego. (Si te 

quedas bloqueado, esta narraci6n te llevara paso a paso a través de toda la 
historia.) 

Casi al final del Libro de Pistas hay una lista de cosas que quizas no hayas 
probado; acciones que pueden provocar respuestas sorprendentes o tontas. Por su 
naturaleza, esta lista revelara las respuestas a algunos de los puzzles con los que te 
vas a encontrar en el juego. Por tanto, no la consultes hasta que no hayas 

completado el juego. 
Recuerda que el Libro de Patrones que viene incluido en tu paquete de juego 

provee gran cantidad de pistas. Intenta utilizar este libro de pistas como ultimo 
recurso. Como en Loom no puedes ser “asesinado”, prueba todas las cosas que 

quieras y lee el Libro de Pistas siempre que quieras. 
Y sobre todo, jdiviértete!. 
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Pistas 

LA ISLA DE LOOM 
(La Isla del Gremio de los Tejedores) 

Acantilado y Cruce de caminos 

¢Como recojo la hoja? 

Nar gnu Gigasp d odbsphaésg del ppasdedehkacSe ganar Sombrajecuaha losedragones regian el 

Eargootiempo despe¢sqdel qrasogde dadSe ginjdaoSomebr2acudvda nos diaganesteegian el 
cnépusoaln griascebtrellas lersto brallantes ysnsemetidsaayll eget da Kabat deelcisiboand’sr6semios 
Largo tiethpya desmytke ted mpassodenta SdgundaSdmbea, cuando los dragones regian el 

~Y qué pasa con el icono de cielo? 

Kdrgoatiensm od dsp uésidel quascp dedias Segeatdas Sumbrahaaadb los dragones regian el 

Dayou tienppod déspaege rdehn pasohdeola Semudiia Sombra, cuando los dragones regian el 

Lary c\ tiemposdespanisin db yrcande.la Segkasdhagambsperaando los dragones regian el 

He estado con los Ancianos y he hablado con Hetchel. Y ahora ;qué pasa con el 

cielo? 

Eargontiemps esp pést dd npasea die lha Ségpndas Stahbranenemdo.los dragones regian el 

Tat abi ctiemppidep ads dail pasdode He Sdptintia cRonibray ruieccto zosqdra gonescrtgiser el 
prepiisital cag ius estrellas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

Dergie te¢rapandespiids ttgk pasnedbiko Skguuderfiombsab muehddelos Dragoneés, regianaeél 
prepriseulo y las estrellas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

{Qué pasa con la pieza de cielo que puedo ver desde el cruce de caminos? 

Liege tien cn después Ideb plasoc dtcincS¢ guna S oorbra parantigchos dragohesoregian el 
efeptiscullad, las estrellas eran brillantes y numerosas, llego la Edad de los Grandes Gremios 

“La vista desde el acantilado es mejor”. 

Ebrgca titan despues adetqraso did licheg tela Sendbracamtbaldolebodrkgeves regian el 

dreqpestalstg jas espreltasrerarebrillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 
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Santuario (Izquierda) 

Qué funcion tienen los tapices? 

Léegostiempardesmigsinek pdeasdsolarSdguade Samhrasanudodm leb mnagdnes regian el 

{Para qué sirve este baston? 

Eargd bieshpn despviésjdeA paspode latifiegiindpa8artdra, eeanitodos dragones regian el 

Obviamente, el Loom es importante. ;Qué puedo hacer con él? 

Earbo diemppatespuck ideinpashedh ilaoSegentde Segura pcrandaldasatragoneosegian el 
Gepiscu) ep laa qsteeltascenan brillantes y numerosas, lleg6é la Edad de los Grandes Gremios 

Bargogtierhmatespugscdel pasgodaA taofegundd. Seine! duande, tas cdregesasiregian el 
crepascitd péahestrellaseran brillanted pnumerosas: die git ip LdadédedosyGraades Gremios 
Eargie tieaup ce sbespartscdeluphs@rde de BeguodesSombra, cuando los dragones regian el 

,Qué pasa con este huevo? 

Harp estienhpet obesp yds sdalipasotdada Sepuhda Sombra, cuando los dragones regian el 

Cargndiiempisesespbee dé] ipasvodestai Segniniel Swobrag ceaddoectosrdraBenesbedpian el 

Kargd aiantpet ctesputs)alell pasthide ldeSAgundarSosobna, cumdy dos dragones regian el 

éPor qué el Loom no repite el hechizo que acabo de tejer? 

LPxgp dizmtpolidaspurésBaddd pas de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

[ktgo tlehpwdespués del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Lagodiengns despiiéb ici fasmale faSegdalP Sinmbry, poandda doscledgboemregian el 
oxsyans¢aloepkés esteellas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

Tienda Oscura (Medio) 

jOye! ;Esta muy oscuro aqui dentro! 

Largaatiehipecesputs WebipasdNdetlarSaganda Sembtdaduando los dragones regian el 

Pangietianpmn despa ésndkb sphss qlecka Seg uedmSembran calandeolisddragohasisiegian el 

He aprendido un hechizo en esta tienda ;para qué se utiliza? 

Latgot ai¢mpol alespts allopysuedasldoSegundasSombra, cuando los dragones regian el 

Hary cp tiemmpQuiespiy deb paguide la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Eatgcesiempechespugsialelopaserte lla SeguedacSombra, cuando los dragones regian el 
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Quiero llevar parte de esto conmigo. ;COmo puedo recogerlo? 

Largé diemapes desmyisadét!] paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

JArgotdbimpo lkespiés?dSi pashicletts ,Seensdactiuslins, mecids losrdragosesntégian el 
sremisculg ydasiestredas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

Tienda de Hetchel (Derecha) 

¢Como debo utilizar el Libro de los Patrones que se encuentra sobre la mesa? 

IEastgoctiah poi sdasp uesr dey pasviatee lanSegunalauSombeajuegando los dragones regian el 

IRegeatienspquéespués pet drasoe de rlai Segunda bSomdbnab iéwapde dost chrag ona regian el 

dFepusoulery tas bitrellaeeranchitlantesy apwtardsas, llegd la Edad de los Grandes Gremios 

;Oops! Tiré el frasco. ;COmo puedo limpiarlo? 

Casgec tiempo of espubszdel pas de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Pargdctiempardespnescdelt qnises de das Segura cSomebraa ruamdn dosseaganes gegianael 
cxepssgula » lab estcéilaperan brillantes y numerosas, llego la Edad de los Grandes Gremios 

Bangontienrpo dasputsndel spésoicdet dae Seguieda iSonabras sjuandal desl aragones degian el 
¢repascalo y las estrellas eran brillantes y numerosas, llego la Edad de los Grandes Gremios 

Narge fientmoipespuésndel pasonte dadSegpumdat Sammbnas cudadeatoscdsagones regian el 

Greppseuhe ytlas estneHaseban dpnidlastes lyasunhdrosaszitego la Edad de los Grandes Gremios 

Largiootikan pe deapaése stelf paso nde dacSepimdanSoosbaag cuamd ~ tatrdsagenap regian el 

Forgot tieadsondesay én clth pasresitakasSepuadte forpbra, cuando los dragones regian el 

Bueno, {para qué sirve el hechizo del frasco? 

Largo pientpoodesiulénsted pusmde Im Seduaske’Sombra, cuando los dragones regian el 

Haogse temp Glepspuresodelupasooda ide hegurela S embratecdehdedhizdragenesrregiat el 
chepusdial pyias estrellas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

Edrgortiempo despfréssdel spayertid Ja Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Eargo Htierhpoo désquids.del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Qué pasa con el hechizo que hay en la olla del tinte? 

Largas tiem po tdes phaés sdel headoiate dat tie ginda Sambre, leubviddaldss dragosiea | ve gia el 
edgpusculo y las estrellas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 
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Largo tieinpo |despwés aletepuso mde ia0SegendapSombra, cuando los dragones regian el 

Eargohtieimpo después del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

‘Buagg!. Odio el verde. 

Eangaltiexmpo después delvpato dectanbegundai Sombrdechandcosodeagone’s régian el 

Prepasculointes eatretiasceranbrillgntel yas uimeerasax, Be gte lg elddsdb log Graddes Gremios 

danga | tietepecdespnés Gel epasé ate tac Gegsindlee Samdutancdesda thos edragohebnegign el 

yepHacubmy Jas éstraliaschral brillantee p unterosasnllégenlar Kad de los Grandes Gremios 

Bosques 

~Como puedo encontrar el hechizo? 

Vargol ¢ apo) dies pu tsndell padoa del dahSegisn da aSanibrhy cua tésudra gbnéasregians el 
éeépuschisg. las estrellas eran brillantes y numerosas, llego la Edad de los Grandes Gremios 

En los agujeros solo he encontrado tres notas. ;Cual es la cuarta nota?. 

Hlarga tiempo después adeh giase deseo Segumdan$ombra, cuando los dragones regian el 

Nergortiempas despulésntelnpasohdsta Segunda Qonrbria caarda leshdeeenes! regian el 
agepasoulo y las estrellas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

Easagoutietaple atespadse deh pusot de da BegundadSombirapvhandicllos druy@res.regian el 
crepdsénlg ydas estrellas clarphridlantes yuninfer@sasseg6 la Edad de los Grandes Gremios 

OK. Ahora tengo las cuatros notas. ;Para qué sirve este hechizo? 

(Pogo tierspo fesposasdeispasth deak? SAégimdasSdmpra, guands ios adevgone® begisnsel 

leoepisao y las estrellas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

ILargoctiempo cdespmés atelapasucide. la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

lLasgectiempo plespués del pusy deta cRepambe Sodtsta, cuando los dragones regian el 

Hstrgodetnypo cdespuis Webipasd\detlarSegunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Cementerio 

~Como puedo hacer para que se vaya esa lechuza de la lapida? 

Jdrgn itiermpaddespnigse delapasa dé basSégiinda Sombra, cuando los dragones regian el 

Pargectiemp dalespsiéd Gelnpasbi de ho Seg uadarkbombrenduandpitod ahgunedaregian el 
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Hay a lpenqquilespacy Wehpasoadgala Segandm Sombra, cuando los dragones regian el 

Mingo de¢nipd atesqniés Idol qsgionade la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Por qué una lapida para Cygna? ;Pensé que ella habia sido desterrada! 

Eargeitionpe rdediués heel pasrialpretSeenadB Gombrde duandnd las. dragones regian el 

Lar gastifippm dedpues ldeli @ascodeidadSegundas Gommbparcwand q hestdragodes segiaaliel 
erepluscailo y las estrellas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

EMigdidienpoudespursrdet|pagdode lnfegunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Rargre die mp acdenphind olel pasce dbdahfeguid a Hembra, sviansle|lotelragones regian el 

Desde aqui veo un trozo de cielo. ;Puedo hacer algo? 

Dargie tizanyi on deppurésudech passt Atel da shégrindaefitambraseeuando los dragones regian el 

Chee witianpesdesphiacatetipato de racfagiinda Sombra, cuando los dragones regian el 

Edrgoatierhyrbo desiuen atebqraso did bickegiindarSemliracansiidd datodmeanes regian el 
aeqpisridsty kao estnellac exavebrillantes y numerosas, llego la Edad de los Grandes Gremios 

Puerto 

{Qué pasa con esas gaviotas? 

Taegertitrapobdespués del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Eatgm tienynd despinscHet cpap Alpdet egunda Sombra, cuando los dragones regian el 

[are asefagpd después alehqya8o0 de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Pard pi dée atpor después nel apperalellasSegunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Bargentienspéiciespieces xtetrpasoialelis Sequodas Sombrujrcunndands dalgased edgiaal 2! 

iY la almeja? 

Paxgtesieajppn ed chpubszdeld pasate UaaSegbnd2|lfambra, cuando los dragones regian el 

Paxgietiewpendaspugsrdat pasmde lerhegunddaSamabiejasiando los dragones regian el 

[Sadedietmmo despatiad el pasailda: li Geguadh avembosasuand m dossdaag deceriegiaanel 
etebabeul ag lhssedteeitamasih betlamtese hieokiasascheps ReEdathdGlosdsaandes Gremios 

Pargde si ertuba atesputhiitgh pasoaderbctsegnuids hambriademodminsciedgones regian el 

drepliszato y las estrellas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 
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¢Qué mas puedo hacer aqui? 

Latgo hiehipd clespucsl celhpaso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Edigodtiampoe despaemsl el yrasotaleldalSeghanda Sombra, cuando los dragones regian el 

Paodgoidiempdadespmesodst nasandenta fegwedar Senibratjitizandonidsadregones regian el 

Daagor siempre cl ebpsi¢e j\ddlopasmdada Segund2 Sombra Losandéctos bhagonesuregian el 

crppuscelo pdas aqtmeéliasreraaronbantesanpemer oBas; deg tp didadalelos Geandes frw¢mios 
hangoutiermpotalespade delvpasmdehla Gepunda Gambra, cuando los dragones regian el 

Lapgredisiqum stespucsudpr paso darko SebiawlaiSenibraapanda biscdraganesiaégian el 

alépusarlaindapestrellas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

Saigo dite pode shai éa cdalt pasto de dncdegendas Seumdnte, puzndo ries alnaganesteegiah el 

trepiusculdea Apestuettaserarebrillantes y numerosas, llego la Edad de los Grandes Gremios 

;Esto no es un barco! 

Cargo dismpo después del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Eatpe tiempoatiespuém@espaso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Bariget dian pw después dflapasonie la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

EI Mar 

Veo tierra, pero sigo dando bandazos de un lado a causa de los efectos del 
tornado. ;Como puedo evitarlo?. 

Miga ¢ietopnadkspu¥p réeldeass derla eguinnda Sombra, cuando los dragones regian 

Dango padaipca despa do reh @ases dt ilalieunda Sombra, cuando los dragones regian 

Edrgor hiedyp od odes pi dsedtliqasdiderla Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

He conseguido conocer el hechizo del tornado. ;En qué me puede beneficiar 
utilizarlo? 

Largogiiempe piespaésqdel giaségdeplacSegsmd gi fuhobta mdm p lied edsap chesgreginn. 

EargoctienspG idespte's dies pase deductidgutdarSsunbra, cuando los dragones regian 

Dergeirtientpdclespusaniel gasGidarla Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Laygolasempanal dxiuksctel paésorde tn SegiardanSembra, cuando los dragones regian 
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; Una de las notas es demasiado alta para mi! 

Naxgsitienspasdesypesictetipaso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Vargo ctienkp os ttesp yisa desk pasondal}aiSegumihSembra, cuando los dragones regian el 

Nardoatidmsogdespoésrexp yraia dena Segunda tSqubries ctenidocide ddagonescregian el 

drejaisiube gHascestiefias yreh beitlaiatesajareer a0 Nepérid didashdicien (er endesr(eremaos 
bargot¢jempa después deApawndierdsa SeguedalSaiehda deabtkidds| dragoiastieginan el 
crepuisz ike ypestastaciesiecan brillantes y numerosas, llegé la Edad de los Grandes Gremios 
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FUERA DEL REINO DE LOS PASTORES 

Bosque 

¢Como puedo esquivar a los pastores? 

Eastge tiemope prspséa delepasa deula fteguestadSduntiaiajuande heeliragenes regian el 
cveqinseuke ydasientseYasoeran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

Poxgaltoampa cl ebppésndes! rasa fdeidatS agsyndta od ampaza wandeciasdHragones regian el 

didego atertpdodes thetshded paso clbola hSeguafd Sombra, cuando los dragones regian el 

Lar gnejiempocdpsputiss deaqeasesdenlachegunda fombaa;oovande desodragenenteegian el 
crepadculeay tas estp¢laa dramhtillarties J aun exosesa dhegé la Edad de los Grandes Gremios 

Nasa tieropadddspués del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

¢Cual es el significado del hechizo que han tejido los pastores? 

Carandige nependespuréss deb pasoritadta Saguadh Soimbrag avapdeotos dragones regian 

Adrgeitiempo, dasputs tet pexdi abe Var Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Largotdaiesipe dlebeuts zlek page dei dal Segundarsembra, cuando los dragones regian 

Eatecesienpechéspude dal pabelidada Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

He estado en la ciudad. Ahora, ,cémo puedo evitar a los pastores? 

[hirgo dttmgo despissadel glare de Seguida?Sombra, cuando los dragones regian 

has gn gtenkppe ddspuén delepasacdh deaSegiindd Sessbfa;beuando los dragones regian 

Eargd Orinpaslesper’s deligasadie dn Seghida Sombriescpandordes dragones regian 
EatecesieinpecHéspuéedelrpaso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Tetee Kikeyhi zdeSparéso del opago | de pategupda Sombra, cuando los dragones regian 

el 

el 

el 
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CRYSTALGARD 

(Ciudad del Noble Gremio de los Sopladores 
de Vidrio) 

Edificio (Izquierda) 

~Cémo encontrar el camino por este lugar? 

Largaidiethpot ddsprés del qasoalleplacSegunla Strabta,daisa pdosddragones regian el 

Hargiasiempas despu¢s denpasoude lasSeggadacSiunehea, quembochosudnigenes: regian el 

deepdheyld gskanéstrbilds evar hnillantesg aumgrosas.dlegs tw Kila é shales Srahides Gremios 

drat ga diethpoialdspixs wet diaso tdeclacSegnads Sobrisraincuptata fosndeaginest re giarl el 
snepeistulaty das dstrellacerda briltantasqueineyosaly libgethEdad de los Grandes Gremios 

Ziated diestpofddspute ndellpasd deaf Skpladad Snrabid, cuando los dragones regian el 

{Qué puedo hacer con el caliz? 

Pargtesiteaparidespués del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Daxgou ¢ienspedespuisiaidlopaso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Eargeciiempe ttespetsodeh pasds de dadSepands Semhbtad cdansadosairagenieectegian el 

deepiistido y lskestrellas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

La Torre 

{Como puedo llegar al Orbe? Esos trabajadores siguen vigilandome. 

TLanges tiampendespuds delfpasoaddcle stesuidatS@nbra,ctuanco los dragones regian el 

Nargog tierieye nitephés tdel pasnodh da aSegistdaaSombrast ouendm bois bisaganes regian el 

Pargiestiempa kdespuddaledpaes deside Segpadte Somtdnay charda dosedragones regian el 

Dargie tiempo tdespakés eich ipaséndes|»iSeguhde tienkbsatr abandd olas diagepetscegian el 

erepusculeythasrestiellesienap daaltantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

,Cual es ese hechizo que vi en el Orbe? 

Largbi¢iempsicdeapies plabtpass dedanSegupdarsiniabraacuando los dragones regian el 

Eargbatienspstdespués del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Esty estiehipschiesp us rder p¢sbota ka Segwndda ch pata sobandoslgsadragames regian el 
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é Que pasa con la segunda escena que aparece en el Orbe? 

Esagesdiarapdctespage nek fearnde la Segiutda Sambricjemneda kistitnagnnes regian 

Pargocti¢nipoadasputsfdebpaso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Langaitiampevdespués del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Tergo tampentespués adel pasts de luSegasulalSgmbsa, cuando los dragones regian 

iY la tercera escena? 

Rdrgostiempm desputscitalepaso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Vaegoa ticmpnddespués vitel quascietchlacSegunda Sombra, cuando los dragones regian 

Eaeges teentpecbesputs abel pdendia.la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Parte superior de la Torre 

¢Cual es el hechizo que esta siendo tocado por la guadaiia? 

Larg or fibaypd chespbzseded rpafolatedla. Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Lbsgoctiempot desphifk, AdD paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Estgoes¢ieinpoctespuésfidat.paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

el 

el 

el 

el 
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EN EL REINO DEL GREMIO 
DE LOS PASTORES 

La Valla 

Cuando molesté al ganado, escuché dos hechizos. ;Qué son? 

LQrg6 itepgnd ddspodio eh pagsaseotacheguidd Sambjas exapdsalemdaagowas Eeaiee Fl 
oraagculo y las estrellas eran brillantes y numerosas, llego la Edad de los Grandes Gremios 

LXr go) died dadespuisgde? paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

[ir go i tieenpuechespads ude qasohdettacSageinda,Sewhra, sawaada dos dragones regian el 

Edrpoistionpectispués delhpestizde Ibe Geguada Sombra candy ins deagoneseaian el 
@eptindulo y las estrellas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

La cabania 

,Qué cancion es ésa que canta Fleece? 

Edkgdatidmp® despGésnded pase deta: Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Eargece¢ienpectéspuGSudakigaso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Pradera 

Qué se supone que tengo que hacer con todas estas ovejas? 

Lhigol¢iempal rdespteémdé]”paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Esrgscititmpntdespirén deldpasoadeclal Seguaita Sombra, cuando los dragones regian el 

Aargoaémpan kkedpups cdelupas @|deolal Geguntes Sampxasi cuasida Wsndraganes regian el 

Lbag qm piempoddespudsedhi zpaspidduacdegunda Rotabea, cuando los dragones regian el 

Laggoc tiamain zdespextsr del brase|ids la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

En el aire 

{Estas seguro de que fue una buena idea? 

Bargo tiempo después del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 
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MONTANA DEL DRAGON 

Guarida 

OK. Hemos tenido una maravillosa conversacion y ya estoy preparado para irme. 

,Como puedo escapar del dragon? 

Large tismpo debjuégdel paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Lar ga jtierspm wesniféa rdelbpasd ideulacSeguadap Sombra Pawando los dragones regian el 

Lavger tttenhpucclespu& ajel qras0 rde (It) Sepia cee Wom dod cueindw le ldga genes. regian el 

{Tienes una cerilla? 

Aargquttenl piralespuésnka pasul dedi Sepgadp Suinbiespenandydee.dragones regian el 

Ehigra giempw despdés edelepasir da pajSeyondatSombneptcuando los dragones regian el 

Qanga.tietipestdesparés detmado.de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Leyg ce ltitinpbidespaéb detmpass Ueel#|Stpagda.Sombra, cuando los dragones regian el 

Caverna 

jEsta muy oscuro aqui dentro! 

Laygoc titgiu abespai és isiel np 280 cde rlaaSeguadasSumbaa,. cuando los dragones regian el 

; Laberintos! ;Odio los laberintos! 

Aarpoitivmyn Wespudsadelc pus abet id a8e gundanSiomdray cyantiicdosodragonesqeeian el 
grempsolp welds estrvilas erah drillaintes pnahrrostso llego la Edad de los Grandes Gremios 

Barge tiempoodesymés| ded qrash ale das Sugaridaj Sbtabrecadanadly bostdrazone regian el 
preapascudoqolapustveldas érarabritiasdts asnporerdsass Helaidla, Rdgd dated dhdadee Geemios 
Largo cttmapd después tder msn denka Segunday Stembraynasansica losadiquenes 1degniael 
atepasculopy las.eSireilas etanumillandes yindnterogas) ttegd dali dad metas Girtmades Guemios 
teago viempe desaréd al¢opasb piss oSdguledaz Guimbta, Ciaadd dombyag anes kegian 2] 
crepuscdlo 9 damestreHas eras duilamtés p dormersadallegpuie Kita chide tasqGrandes4rpmios 
arg tatierapG aleppiiés Gel tpasce dp davSegumda Bordbrhy rcuantkn lok itagohespreginn yl 
crepasailanclas ésttallis rand tillantes ytnanderosus, liegdda iidsa deitosGhandesiGremios 
dargdameanrpe dekpwédidel pasa davarSegunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Lar$batiemmpmdpspees Idel prasmade 34-Sdgunda Sombra, cuando los dragones regian el 
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{Cual es el hechizo que escucho cuando examino la piscina? 

Largo tiespoadespucsrdel Ipasm ddli4 Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Ear gd bhienkappodRspilésadel paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

{Qué mas cosas puedo hacer en la piscina? 

Pargdetiempatdespuésadkd.paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

~Como aparece esta escena en el orbe? 

Eargm tvesipim después del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Latgh tiempabdespiséo ‘Hel paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Eargmdiempa despuéfsudelr pasoadm la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Lae goectiempes despuédedek pasel deitarSeguedpusSdmbyras amredmioscdragonesuegian 

iY la segunda escena? 

Pargo diempordespuéssdetigaso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Eatgoitiempandespnéstdelrteasdgde la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Earg hctitnypo ditspues deh paso tdeiinpSaganda. Sombra, cuando los dragones regian 

{EI tercero? 

Largmtiemtpardespmés! deit pasa.de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Labgm itiempardespués del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

,Como puedo cruzar esos peldanios rotos? 

Laegol gienspm despraésedel paso ude ttn Gepundp Sambbdrag bucand ves alragemes regian el 
qrepiisculs 9 tas estreilasenarebritiariteyyp numatosa$,diedé lauédads¢e dosuGrandes Gremios 
haredetianpieldespaésildel paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Birgot tieropm ddspimésadelcpas@ de da Seghiurtas Semdra, cuando los dragones regian el 

Taxgocti¢rephiatespusy delr pasorddda SegiutiasSombra, cuando los dragones regian el 
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FRAGUA 

(Ciudad del Gremio de los Herreros) 

Cementerio 

¢Quién es ese chico que duerme? 

Largpidiéaipoydpsppémielepaso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Pargdetiampar tdesplube atelzpabsodmia. Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Tangoctitenplo atespadp dela pddd edd lao Sexuntdar Sénbras)caahdo dbs hiragones regian el 

Puente Levadizo 
j No me dejaran entrar en la Fragua! 

Firgp tempocdedmetsdd pasa deslanSegihrds’Sombra, cuando los dragones regian el 

Dargostigmyrd atespultss detrpasel ate daSegundalSombres dugadm |pssdnagones seagianeel 

cnepas cq Loe ydassestne lia scerbr brillastes(y neamerosas, llegé la Edad de los Grandes Gremios 

Langoatiempo ptesmiés ateinasa declalSeguqds Sstmbead enandodosedrad meenangtanoel 

Mego gienipycdebputsn debqpagoiadlédy Sepinidal Sonsbraa cyande koscdeagonesrrdgian el 
@epasoalo.y las estrellas eran brillantes y numerosas, llego la Edad de los Grandes Gremios 

Dangév tierhpemespucsodgl tpase|dectsh Seg une chombaria;y ccuandoclos dbygones cegian all 
qrepusculowaldivestrellas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

Entrada Principal 

,Qué puedo hacer aqui? 

Bar go tiimpocidesppséaldel pandude | Geguacd’. SSrmbraandamdin Ibaderagonbksreegian el 

Sala del Horno 

~Como puedo escabullirme de Stoke? 

Latgottiempo diesqnodsi el I pasei tod idea S eqgpimca CRombra, cuando los dragones regian el 

Lapgoctiempoatespués ctelepdsacde dat Segara a$eumbra, cuando los dragones regian el 

Largontinmguedpsyatss dehqesesdeoko Guttandaf Sottbri, daanttn Vien drag onesi¢egian el 
cFepiiscurlo bikes estrellas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 
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Celda 

;Pero Stoke cogid mi baston y me encerro! ;Qué puedo hacer ahora? 

Neebatiempohdes padad eusapoicitak ISenmda Sorbbrip ouandoulwsddrdgenks vdpiam el 
wepupeald gskaresastids eran brillantes y numerosas, llego la Edad de los Grandes Gremios 

Larpdidienpaidedspacisndel wasratte datSegim@ajSombra, cuando los dragones regian el 

Naogln tidmpesdeblniésd del paso we ta Gugiarda. Ronbrhpraandmits dragonestaegian el 

Es verdad, he recuperado mi baston. ;Deberia tejer oro en la paja? 

LBxeo qivmpo? desmais di spas aja lp oSegaadau Sor lira kon qnaied dos tdhagaespeegian el 

aeppratoa danestretius blaa brillaiitesa numerosas, llego la Edad de los Grandes Gremios 

Pero la puerta sigue estando cerrada... 

Dargo elidmaphiaespuyésr thet -pacw rte la (Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Sala de Espadas 

Esta conversaciOn no me anima demasiado. ;Como puedo pararles? 

Eapgos tiechpd eles paris nbel ypusip det antSepandacSombra, cuando los dragones regian el 

Eatgocarnpre piespads..del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Bargoctiempacdespués Ideppadoateda SeyandmStenbaag eirasdgaless driponks negianoel 

Largo tibnniozdedpasafdeir fasoinkects Sdgaritte Sambs4ilanandbrinsadeapanes. regian el 

j Este sitio es demasiado ruidoso para tejer hechizos! 

Eagechtiempa despiéscdelvpasacdenla Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Cada ¢ientpotidessnes clbbsphawate daiS égpela i So obra d eudad onlost idkagon¢saregianee! 
enépascalegtas estsefiasgrandmillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

Pargdesi¢nipo wespaéhidd pasadie kad Seyundal Sendbralacuaratoilley dragones regian el 
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CASTILLO DEL OBISPO MANDIBLE 

(Retiro del Conclave Antisecular de los Clérigos) 

Mazmorra 

,Como puedo salir de la jaula sin darle a Mandible lo que quiere? 

Nargoutdep o_despiiéa dab pesa de lb Aeghaniauhoesrejiendodel loscthtagonesereginn 

Pangestietipm dispute dekpaso aleula Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Narge fiero pespudsodel pasoldecla dieguiédap fiousthra, cuando los dragones regian 

Taygcckibayinzdesppés tdela pasbrded dajiegunda Sombra, cuando los dragones regian 

He salido de la Jaula... ;cOmo puedo hacer para pasar a través de Cob? 

Hargaitienspe dasputs dempas de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Laxgottiompobdespués hiked pastm de hafeguddaim@mbraciduandoyldsidiragones regian 

IMirg ci¢iess pou expidésd deb passhete duSbginda Sauwtbra, cuando los dragones regian 

Mingo cfiamspe. después del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Mal final para Cob. Mire en el orbe... ;no he visto esto antes? 

argo Hampotdespués del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

iY la segunda escena que aparece en el orbe? 

Baegeootiempabdespexsidel yiasOndddafSeguoda Sombra, cuando los dragones regian 

Carga dinwmp ® despre dds paso slo dam Segundankombeapavandartis dragnpeamegian 

Eareectiempa utespu geal pasdeile. la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Larger dieropoudespyésodek pajo de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

~Y qué pasa con la tercera escena? 

Lag oisiers pw Wi ds parés gel paagoudddacteguaddcSambshurevando los dragones regian 

Panyottionkpdodespuésadetrpdeo Metta Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Pargo, tiém@o ehispethatel paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

Ehrga.tiempo después del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian 

ae 

el 

el 

el 

el 
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¢Qué pasa con la bestia que esta en la jaula? 

‘Langectidwapobdespus’s.del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Sapgo aiempe despadésnded pasta do taaSegunla Sunibra,.cwunddslon diabones regiavee! 
drepubcnio y las estrellas eran brillantes y numerosas, llego la Edad de los Grandes Gremios 

Pangtotiemposdespuésndelrpaga.de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

,Donde esta mi baston? 

Hakgoisyempd atesphiés sel cpaso litev tal Sdgintrda Sombra, cuando los dragones regian el 

Vengo tiempaldespuckodeliqiass: dettacSegunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Fui y cogi mi baston. ;Donde esta la bestia? 

Kanga dsempnofespués del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

EarQth Hpm pai deepiad deh pase dedd Stgupde Soerhracretrandn ins drdgonbs regian el 
eippusouda yas estrellas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

Leargadienpofidespwés tach paso debla hegunddbitombla,otuandalkos dragones regian el 

Larbestienpabdespues rdeldpasdodpda Segunda Sigmhrigaando los dragones regian el 

Parapeto 

¢Como puedo convencer al Obispo para que me devuelva el baston? 

[Birgo itienmaddespuésudeh pliefo de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Sango ltiehypohdedpuée nial yeeso yde slab Se guinlacS émbraceuaade lasddragoaps nepitin el 
breqiusculo y las estrellas eran brillantes y numerosas, llegd la Edad de los Grandes Gremios 

,Cual fue ese htechizo tejido por Chaos? 

Enrgectionipe daspadsedeb patsicde Jas$egueda sorbrascuaridpeiosadeagones regian el 

Nargpiti¢mpa dtespeiéOdek pas dadabfegunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Eargel theropa dcS}usésadel paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

¢Como puedo aprender el hechizo que tejid Chaos? 

Pargentizmpo después del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Dar godismpo despussndab paisa cteslafiSagumde xpenibnai cyxndottpsrtisagones regian el 

Lergirdiempa desprtisnddh paste der da dtegundapSombra, cuando los dragones regian el 
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~Y ahora qué? 

dNrgestiesnpo pespugsrdet pasa ds ddiSegandseSoaibra, cuando los dragones regian el 

Vargoctiankp@ despnéy delspaba. de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Bargoo fiqupadespwes ddeh pdspatapatSegunda Sombra, cuando los dragones regian el 

{(Angeptiempo después del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Me he caido del parapeto. ;Cémo puedo volver? 

Eargadidapm ddspuca lel opaw, dmin thegindanSarbbsaiacganddciea dkagonesteegian el 

Latgxdidmpo wespidsageh pasonde daafegesida Sombrsecubendordosedtapones, nein el 
atepuscwlory llasrestneks eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 
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FUERA/DENTRO 

Fragua 

Rusty me advirtio de los Muertos. ;C6mo puedo pararlos? 

Paigeetiempa diesp upsedeh anor delds. Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

bia gontiempetdesputsrdel pases darlas SagujedasSombra, cuando los dragones regian el 

Bapge tideipatdespués del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Rusty no me deja marchar. ;Como puedo ayudarle y salir de aqui? 

Limgovieniiecdespans dd enphee hile dag Segunda émivianeuandd. los dragones regian el 

Ear gag tieinpm despuésndeb paietdedategpeda Sostbraicnvandadan dragosepeegianial 

TTayjg0e titiaplei Alespuee 4 eb peede Wedd Aegunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Reino de los Pastores 

Que puedo hacer con los pastores heridos y muertos? 

Harg & Ateaaieo rel enziuese d ple pastcide desSeghandatihoanbea, cueride lostdragones regian el 

Vatgoiliempo, después] del vpass dP lbecke ganda SandirhechandClomdragones regian el 

Lejed déempoasddyiukbedhizpaG@udarla hieguida posmhres. cuando los dragones regian el 

Crystalgard 

;Pero yo quiero ayudar al Maestro Goodmold! 

Ergo dieiopo sdespyésdddlopaso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

EhiGoctieim pie despGéspdali paso die VadSéguhdahSombsa, candonloR dsagoalessregian el 

La Costa de los Milagros 

Por qué no puedo ir mas lejos? 

Langnatienyun despiésudel grasa ate lbs SegujndasSombra, cuando los dragones regian el 

Narge fiempaidéespnés atet |pasgodeala Segunda femdbsacecuaddoldesadragonescnegian el 
despusdule sslateestrellas eran brillantes y numerosas, llego la Edad de los Grandes Gremios 

Nargby diempor después glelepaso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 
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LA ISLA DE LOOM 

(La Isla del Gremio de los Tejedores) 

Cementerio 

; Qué follon! ;Qué debo hacer ahora? 

Ddego aichypotdespus del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Santuario 

Hetchel esta intentando decirme algo pero no hace ningun ruido. 

Latgo digmfohdespjiést ded pees dete qucStyjarnia cS dinbhaz aust Idetdtadanes regian el 

L&tkencieiipo después del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Earp ostidnhsshdespiiéildeicpaso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

{Qué puedo hacer para que Hetchel recupere la voz? 

hay ger tent pie clespa ég ute h ras dCéha da. Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Earko dienppp después tdelophse hie dag Segiinlacidmima,scupndse bas adfagonps adgian el 
crepusculsqs}as estrellas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

Mrpo cienpondespsiés biel! gm aw tes Id eS dptnitia Sdribfalencandc\losrdragoneésteégian el 
éteprisculayilasasstasiaxdran bhiflahtds y numerosas, llego la Edad de los Grandes Gremios 

Pobre Hetchel. Chaos realmente ha cocinado su ganso. 

Lay ger thienk poe ctespaiégudeh pasdCéads.Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Ergo drempoitesiuéstidelopasoide lguSefundejiSontsraucpansintes (ragones tesianiel 
taepajea)lo y las estrellas eran brillantes y numerosas, llegé la Edad de los Grandes Gremios 

Margo diepondespanis tell quasi ths IdeSémotdacS oftboza cuanidottéssdtagéhes egian el 
atepu}cudd seldd estietlhs eran brillantes y numerosas, llegé la Edad de los Grandes Gremios 

Dinh tieapie despugéstee pas WechiSeg\thlalGombra, cuando los dragones regian el 

Qué ha sido de Hetchel? ;Qué fue ese tercer hechizo? 

Hatghdiamph)despisyaléupasjodée be SegimdatSonalizytomado dod alagones regian el 

Ebpesatienquee después pied pdsabdarte SepunethiSoniDeshauendo los dragones regian el 
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Eakgai tiebera ditesparéte delopastd de Gh Segunda Spmbth{quarale!|lheatnagnnes regian el 

Esrgte toempireatespmés ale! pasthito 1DSeganda Sombra, cuando los dragones regian el 

~Como puedo salvar la pluma? 

[req tishepo Mesphés del pasdalecla Segiada SooraraChzandin lbs dexhudsoregian el 

IAego tientdejedespuésudeh qrafixide Ha ySeguhad ae Sousboa, cuando los dragones regian el 

[Sar guo tlomgh cies pcb Glelmpasth aleslgz Hegunaka Sdrhbrajecaando los dragones regian el 

,Cuales son las notas del hechizo Deshacer? 

[ak gootiem popdespuds| deh masochez ta AegindatSaiobea, cmqndselosidragones regian el 

[Deg@ timp qlespGdsadel Deshabala Sepnitd, Somdral, kuando Pospétagohes negian el 
cdepiiseali 4dabesteeltas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

~Como puedo unirme a Cygna y al resto del Gremio? 

[angdrfiempe despuistidet pasardeiknSegunda Sombra, cuando los dragones regian el 

Daoggutiea pu nes pu ds tel qragaial@ he he geyadac$ nbn ccuside ios dragones regian el 

Rargoetienfoatespdén del tpasspdeald Segunda tSimnirhecomuld tascdragomesaregiare i 
arepusculo y las estrellas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 
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GENERAL 

Hechizos 

Hay algunos hechizos en el Libro de los Patrones que no puedo encontrar... ;Qué 

estoy haciendo mal? 

hasges tentper despues ated pasd, déola Shgsnda Sexhbras cuand@ doscdragoned agian el 
ereusaHoey laseesérellas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

Tuga dieptpol desparés delopaso edtc tm Segdndm Gonthra,.cuando los dragones regian el 

Quiero hacer cosas que no vienen descritas en el Libro de los Patrones. ;Puedo 

hacer mis propios hechizos? 

Ihangon Hempel clesPutco det pasa ate ia Sepwede Sdrpbnacovandanttsidrageneugdgian el 
arepusqulo y las estrellas eran brillantes y numerosas, lleg6 la Edad de los Grandes Gremios 

angoh tenipol despertsidek paso éedacSegun das inosmhrayscteandeclos shagdifermepian el 

anepustail ey lkesresdeelias ectmbaillantde yduimetesasy legdila Hdiekdetias.Grandes Gremios 

rage empio, despech del paserderia(SewHida lSatobea, suasido lasndraganes tegen! 

Kargovitenysociespies del lpassnodasl~ Sdgande}j Gombracciuaada vesadragoned a dgiam al 
qaeptsauia plaksestrellacengmrinillaistes pouiuexosasallega lacddadide lhe dhiandesr{aremios 

lpard oatiamper tdespade lies pasthidodag Segsouda Asiebraachaniidahose draganes zegian rel 
dreposonto gatos ellpperkn bbita tes ry pmeriesad dlago dak ddd whhkds GpandesaGremios 
hhargvotiempo después del paso de la Segunda Sombra, cuando los dragones regian el 



28 LOOM LIBRO DE PISTAS 

Mapa de la Isla de Loom 

Niveles de Experiencia 

Nota Como conseguirlo 

F Aprender y tejer los hechizos de Apertura, Tefiir y 

ptt _ 
Llegar a la playa del continente 

Tejer el oro del dragon en paja 

Dir 1 Cerrar todos los agujeros del Patron 

Deshacer el telar oe 
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Mapa del Continente 
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Sala del Caliz en Crystalgard 
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Lista de Hechizos 
Hechizo Donde encontrarlo 

Trascendencia En cualquiera de las esferas 

Apertura Camara del Loom (del huevo) 

Vision Nocturna Bosque (de las lechuzas) - 

Paja en Oro Tienda oscura (de la rueca de tejer) 

Tinte Tienda de tefiir (de la olla de tefir) 

Vaciar Tienda de tefir (del frasco) 

Girar En el mar (de la tromba marina) 

Invisibilidad Bosque del Continente (de los pastores) 

Afilar Crystalgard (de la guadafia) 

Terror Crystalgard (de la esfera) 

Dormir Valla de la pradera (de las ovejas) 

Curar Cabafia de los Pastores (de Fleece) 

Reflejar Caverna debajo de la Montana del Dragon (de la piscina) 

Silencio Camara del Loom (de Chaos a través del Loom) 

Moldear Camara del Loom (de Chaos a través del Loom) 

Deshacer Camara del Loom (de Chaos a través del Loom 

Caverna de la Montana del Dragon 
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\ a al 
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LOOM 
Una Fantasia por Brian Moriarty 

Clothos (como Narrador): Mucho 

después de la Segunda Sombra, 
cuando los dragones gobernaban el 

cielo crepuscular y abundaban las 
estrellas brillantes, el género humano 

deseo otra vez dominar la naturaleza. 

Su arma era la industria y ellos la 
manejaban con confianza. Uno por 
uno, fueron cayendo los misterios de la 
luz y de la oscuridad frente a las 
maquinas del progreso. Naciones 

enteras llegaron a creer que nada 

existia mas alla del poder de su propia 

arrogancia. 
La competicion era muy dura en 

aquellos dias tan productivos. El 
trabajo especializado se convirtié en 
una mercancia muy valiosa y por eso 
los distintos comerciantes de la tierra 

se unieron para promover sus intereses 
comunes y proteger sus secretos. Estas 

sociedades profesionales aumentaban 

de poder a medida que crecia el _ 
numero de sus miembros. Algunos, 

como los Herreros y los Clérigos, 
adquirieron grandes territorios y 
formaron ejércitos privados que los 
defendian. 

Asi empezo la era de los Grandes 
Gremios: grandes ciudades-estado 
sumidas en el control absoluto del 
conocimiento y unidas por severas 
tradiciones de orgullo... y de miedo. Al 
cabo de unos cuantos anos, el 

comercio del mundo estaba en sus 
manos. 

Pero no todos los Gremios eran tan 

ambiciosos. Lo unico que deseaban los 

Tejedores era realizar su trabajo sin 
interferencias. Ellos no se metian en 

politica y dejaron la administracion de 

los impuestos y de la guerra a los 

otros. 

Por eso, el Gremio de los Tejedores 

nunca alcanzo la importancia de los 
Pastores o de los Sopladores de 
Vidrio. Ademas, se trataba de un 

grupo de gente muy reducido porque 
sus estrictas reglas prohibian la entrada 
de nuevos miembros a no ser que 
fueran los hijos de algin miembro del 
Gremio. El matrimonio fuera del 

Gremio no estaba bien visto y de 
hecho era ilegal. 

Los extranjeros veian el crecimiento 
del Gremio de los Tejedores con 
aversion. De hecho, sus costumbres 

dieron sus beneficios. Los talentos 
naturales de sus miembros fueron 
nutridos y purificados, generaciOn tras 

generacion, y llegaron a tejer telas de 
tan extraordinaria belleza que el 

mundo entero deseaba sus 

conocimientos. La mercancia que 

llevaba el Sello del Gremio se convirti6 
en algo muy codiciado y los Tejedores 
amasaron grandes fortunas durante ese 

periodo, fortuna que ellos 
tranquilamente acumulaban. 

Como el resto de los Gremios, los 
Tejedores habian desarrollado una 
filosofia de vida basada en los 
instrumentos y terminologia de su 
trabajo. Ellos veian en sus enormes 

bastidores de madera y metal el 
simbolo de la verdad universal y 



descubrieron como crear sutiles 
patrones de influencia en las telas que 
tejian. 

Los tejidos del Gremio pronto se 
hicieron famosos y no solo por su 
belleza. Parecia que ciertos tejedores 
tenian el poder de la curacion mientras 
que otros hechizaban a la mala suerte. 

En uno de sus momentos 

culminantes, el arte de los Tejedores 
trascendio mas alla de los limites de las 
telas fisicas. Ellos dejaron el lino y los 
tintes de sus antepasados para manejar 
el verdadero material de luz y musica y 
tejer nuevos patrones directamente 

sobre las telas de la realidad. Los 
ignorantes miraban estos trabajos con 
miedo y lo llamaban brujeria. Muchos 
miembros del Gremio fueron 
perseguidos y algunos fueron 
ahorcados. 

Para proteger su herencia, los 
Tejedores gastaron parte de su fortuna 
en comprar una isla rocosa alejada del 
continente. Empaquetaron sus ruecas, 
ovillos y lanzaderas y se alejaron de los 
demas hombres para refinar sus artes 
en soledad. 

Llegaron las guerras y las plagas. 

Los poderosos Gremios se arruinaron 

y otros se levantaron para usurparles el 
poder. Ellos destruyeron el mundo 

entero pero se olvidaron del humilde 
Gremio de los Tejedores y muy pocos 
encontraron razones para visitar su 

hogar, una misteriosa isla envuelta 

siempre entre nieblas y rehuida por 
Marineros cuyos mapas antiguos 
llamaban... LOOM. 

Escena 1. 
Una mujer barre el suelo de una 

pequena antesala. Cuando se abre la 
puerta, se escucha el silbido del viento. 
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Cygna: (Entrando.) Hetchel. 
Hetchel: ;Lady Cygna? Dios te 

bendiga, hija {por qué te has levantado 

tan pronto? ,qué te trae por aqui? 

Cygna: (Rigida, formal.) Desearia 

tener una audiencia con los Ancianos. 
Hetchel: Mirate, estas tan palida 

como un encaje. ;Y te tiemblan las 
manos! Siéntate. jQué idea la de hacer 
este camino sola!. Yo no dejaria que te 

levantaras y anduvieras de un lado a 
otro si siguiera siendo comadrona, 
puedes estar segura de ello. Ahora bien 

(Qué es eso que dices?, juna 

audiencia?. 

Cygna: Debo hablar con ellos. Los 
Ancianos. De una vez. 

Hetchel: Los Ancianos, ya veo. {De 

qué...? 

Cygna: Un asunto de importancia. 
(Dejando las formalidades.) Por favor, 

Hetchel. 
Hetchel: Una audiencia. Vale. 

(Abriendo una gran puerta interior.) 

Espera aqui. La Vieja Hetchel te 
ayudara a entrar. 

La escena pasa al amplio espacio de 
una catedral. Los pasos resuenan en el 

suelo de piedra y el ritmico sonido de 
la vieja maquinaria aumenta a medida 
que nos adentramos con Hetchel en el 
Santuario de Loom. 

Atropos: No recuerdo haberte 

convocado, Hetchel. 

Hetchel: Perdonad, Viejo Atropos. 
Lady Cygna esta en la antecamara. 

Desea una audiencia. 

Lachesis: ;Ahora? {Tan avanzada la 

tarde? 

Hetchel: La mujer no se ha 

recuperado aun, Reverencia. De hecho 
viene sola. 3 

Se escuchan pasos mientras Cygna 

irrumpe en la sala. 

Cygna: Quiero hablar. 



Hetchel: jCygna! 

Cygna: (Acercandose.) Ancianos, 
jescuchadme!. No puedo seguir en 
silencio. 

Lachesis: Eso es bastante obvio. 

Atropos: Lady Cygna. Lamentamos 

oir de su pérdida. 

Cygna: No se lamente por mi, 
Anciano. Guarde su compasion para el 
resto del Gremio. 

Atropos: Que yo sepa nuestro 

Gremio no necesita compasion. 
Cygna: ;Cuantos nifios mas tienen 

que morir para que el Gremio se 
merezca vuestra compasion? 

Hetchel se asombra. 

Lachesis: Esta no es manera de 
hablar a un Anciano, jovencita. 

Cygna: ,No es forma?, entonces 
dime Anciano Lachesis, dime cémo 

expresar mi colera. 

Clothos: La célera no es propia de 
ti. Calmate, joven. Dinos, jcual es tu 
problema? 

Cygna: Nuestra semilla es estéril, 
Anciano Clothos. Hemos vivido bajo 
las normas del Gremio demasiado 

tiempo. La mayoria de nuestros hijos 
nacen muertos. Muchos de los que 

sobreviven son auténticos monstruos. 

Cada dia somos menos, sdlo quedamos 
unos pocos de nosotros. Y todo en 
nombre de normas escritas en la 

ignorancia, obsoletas tras miles de 

anos. 

Lachesis: Esas son las mismas 

normas que purificaron nuestro gran 
talento. | 

Cygna: {Que objetivo tendra nuestro 
talento cuando no quede nadie para 
practicarlo? 

Atropos: El mismo objetivo que 
tiene ahora, Cygna. El cumplimiento 
del Patron. Este es nuestro unico 
proposito. 
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Cygna: Hablas del Patron como si 
fuera nuestro, maestro. Pero el gran 
Tapiz habla de un tiempo en el que 
nosotros éramos los maestros. Por 

favor, Ancianos. Hay mucho poder en 

el Loom. 

Lachesis: Es decir, que lo que buscas 

es el poder. 

Clothos: {Qué quieres que hagamos 

con el poder? 

Cygna: Utilizarlo. Os lo ruego, 
Anciano Clothos. Utiliza el telar para 

acabar con nuestros sufrimientos y 

para dar vida y salud a nuestros hijos. 
Los cambios en el Patron serian 

triviales. Cualquiera de nosotros puede 
trabajar con los hilos. Lo que nos falta 
es coraje. | 

Lachesis: ;Haces esta peticion en 
nombre del Gremio? {O en el tuyo 
propio? 

Cygna: (Dudando.) Ambos. 

Atropos: Cygna, es verdad, el Gran 

Loom tiene el poder que buscas. 
También es verdad que nuestros 
antepasados manejaron ese poder con 

entera libertad. Quizas fuera porque 

ellos entendian mejor que yo el Patron 

O quizas porque los hilos eran mas 

faciles de teyer en aquellos tiempos. No 

importa. Lo que si es cierto es que no 

nos atrevemos a estropear ahora el 

Patron. Sus sutilezas estan mas alla de 

nuestro entendimiento. Eso es todo lo 

que podemos hacer para cumplir 

nuestro destino. 

Lachesis: Pides un milagro, Cygna. 
Pero nosotros no somos dioses. Sdlo 

somos intérpretes. 
Cigna: {Intérpretes? Vosotros solo 

sois sus guardias. {Como podeéis 
desperdiciar la herencia por la que 
nuestros antepasados dieron sus vidas? 
Vuestros piadosos deseos son una 
burla para ellos. {Quienes son ahora 
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los Tejedores y quienes son los tejidos? 
Atropos: jBasta ya! He tolerado tu 

histeria mas alla de la compasion que 
me mueve tu duelo pero no puedo 

permitir que blasfemes al mismo Telar. 
Vuelve a tu tienda y olvida esta 
conversacion. Si vuelvo a escuchar 
algo. de esto fuera de esta camara, 
sufrirds el castigo que se impone a 

todos aquellos que desafian el saber de 
los Ancianos. {Debo decirte en qué 

consiste ese castigo? 
Cygna: No, Anciano Atropos. 

Atropos: Entonces, vete. 

(Amablemente.) Y no nos juzges, 

Cygna. Solo el Patron puede 

juzgarnos. 

Escena 2. 
Noche. El canto de los grillos y los 

gritos de las lechuzas llenan la escena 

de tension y expectacion. 
Pasos ansiosos cruzan un patio 

cubierto de hojas muertas. Un llavero 

tintinea. Se escucha el leve chasquido 

de un rayo y el crujido de una puerta 

poco utilizada. La escena pasa al 
interior, acercandose al resonante 

ritmo del Loom. 
Cygna: (Murmurando para si misma.) 
Abandonado. Nadie me escuchara. 
Nadie lo sabra. (Dando algunos 
pasos). El Loom. Poder. Los Ancianos 

tienen miedo de utilizarlo. Yo no tengo 
miedo (Se sienta.) Los colores del 

Patron. Bailando. La sombra del arco 

iris. (Ocultandose en su manto). Un 

hilo gris. El gris va con cualquier 
color. Invisible. Nadie se dara cuenta 

de un hilo gris. A trabajar. Aqui esta 
el truco. Enhebrarlo en la lanzadera. 

(Cygna empieza a trabajar en el telar.) 
Deja que el arnés haga el trabajo. 
Cantar, ritmo, pedal, descansar. 

Cantar, ritmo, pedal, descansar. 
Adelante y atras a través de la tela. Me 
ensefiaste bien, Hetchel. (Se empieza a 
escuchar la musica que sale del tejido 
magico mientras Cygna canta a ritmo 
con el mecanismo.) Cantar, ritmo, 
pedal, descansar. Cantar, ritmo, pedal, 

descansar. Hacia dentro y hacia abajo, 
hacia delante y hacia atras... 

La extrafhia musica alcanza un 
climax. Una puerta se abre. 

Atropos: (Corriendo hacia el 

Santuario.) jLady Cygna! 
El primer grito de un recién nacido 

resuena en la habitacion. Se escuchan 

pasos por el suelo. 

Lachesis: Demasiado tarde. 

Clothos: Pobre nifo. 
Atropos: Entiendes la gravedad de lo 

que acabas de hacer. 

Cygna: Solo el Patrén me puede 

juzgar, Viejo Atropos. 
Lachesis: No podemos permitir que 

este ultraje quede sin castigo. 
Cygna: Haced lo que tengais que 

hacer. El nifio esta vivo. Estoy 

contenta. 
Clothos: Entrega el nifo a Hetchel. 
Cygna: (Dando el nifio a Hetchel.) 

Cuida de él como cuidaste de mi, vieja 

amiga. 
Hetchel: (Triste.) Es la unica forma 

que sé. 
Cygna: Estoy preparada. 
Atropos: Lady Cygna, eres culpable 

de alta traicién contra el Gremio. Has 
violado la santidad del Loom y has 

comprometido el cumplimiento del 
Patron para complacer a tus egoistas 
deseos desafiando directamente a los 

Ancianos. (Un misterioso y siniestro 
sonido envuelve el Santuario mientras 

los Ancianos tejen su magia.) A partir 

de ahora y para siempre seras una 
proscrita del Gremio de los Tejedores. 
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No volveras a ver a este nifio ni podras 
volver a esta isla. Desde ahora hasta el 
final de tus dias, vagaras por el cielo 

en completa soledad. Tu triste llanto 
sera una leccion para todos aquellos 
que quieran desafiar a su destino. 

El misterioso sonido sube de 
volumen hasta alcanzar un terrible 

crescendo que acaba convirtiéndose en 

un fuerte aleteo. El grito de un cisne 
resuena en la camara como evidencia. 
Todos se quedan boquiabiertos 
evidenciando su sorpresa y su horror. 

Hetchel: Un cisne. (LLena de 
emocion.) Qué bonito... 

El orgulloso pajaro lanza su ultimo 
grito y empieza a volar. Una gran 
ventana se rompe en pedazos y las alas 
del cisne se funden en la noche. 

* * * 

Clothos (Como Narrador): Sdélo 

algunos de los habitantes de la villa de 
los Tejedores vieron como desaparecia 
por el mar el gran cisne blanco. Pero 
pronto todos oyeron hablar de lo que 

habia hecho Lady Cygna en el 
Santuario asi como de la terrible 
venganza de los Ancianos. Todos 
sentian curiosidad por ver al recién 
nacido, un nifio que no habia nacido © 

de una mujer, sino del Loom y cuyo 

nacimiento era totalmente imprevisto. 

Se decret6 que el nifio creceria 
alejado del resto de los componentes 
del Gremio hasta que cumpliera los 
diecisiete afios. Entonces, el Consejo 

Supremo decidiria su destino. La vieja 
Hetchel, adopto al nifio del telar como 
si fuera suyo y lo llamo Bobbin. 

Escena 3. 

Noche. En el dormitorio de una casa 

de campo. 

Hetchel: ;Bobbin? (Zarandeandolo). 
Bobbin. Despierta, nifio. 

Joven Bobbin: ; Hetchel? 
Hetchel: Si, querido. Levantate. 
Joven Bobbin: Sigue estando oscuro. 

Hetchel: Ya lo sé, mi pequefio. 
Levantate rapidamente y vivtete. 

Joven Bobbin: ;Por qué? 

(Bostezando). Dormido. 

Hetchel: Hay algo fuera que quiero 
que veas. Rapido, ahora. Antes de que 

salga el sol. 

Escena 4. 
En un acantilado sobre el mar y 

azotado por los vientos. 
Joven Bobbin: Hace frio aqui. 

Hetchel: Ya te dije que te trajeras tu 
manta. {No es cierto? Toma, mi chal te 
dara calor. 

Joven Bobbin: No veo nada. 
Hetchel: Paciencia. Elia vendra. 

Como viene cada afio desde que 
naciste. 

Joven Bobbin: {Qué aspecto tiene? 
Hetchel: Su aspecto es... espera. 

Mira alli, entre los arboles (se escucha 

el ulular de un pajaro). No, no, es solo 
una lechuza. 

Joven Bobbin: El poblado parece 
muy pequeno desde aqui. {Qué estrella 

es esa? 

Hetchel: {La que brilla? Esa la 
estrella del alba. Puedes verla incluso 

durante el dia si el sol esta en linea 
recta. jMira alli abajo!. Volando a baja 
altura, por encima del mar. {Lo ves? 

Joven Bobbin: Es solo una gaviota. 

Hetchel: Mirala bien. 
El grito de un pajaro solitario 

retumba sobre la superficie. 

Joven Bobbin: (Quedandose 
boquiabierto ante la sorpresa). jOh! 
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Hetchel: Un cisne, Bobbin. Un cisne 

blanco. (A si misma). Feliz 
cumpleafios, mi pobre nifio. 

Joven Bobbin: Aqui viene. Mira, 
vuela sobre nosotros. (El grito pasa 

sobre ellos mientras el cisne bate sus 

grandes alas). Es... precioso. 
Hetchel: Si, sigue siendo bonita. 
Joven Bobbin: {Por qué parece tan 

triste? 
Hetchel: Porque esta sola. Orgullosa 

y sola. 

Joven bobbin: Se va volando. 
{Donde va, Hetchel?. 

Hetchel: Mas alla del Patron, 

supongo. 

Joven Bobbin: ;Podemos visitarla? 
Hetchel: ; Aléjate del borde!. No, 

pequeno. Bobbin. Aquellos que han 
nacido del Patrén quedan cautivos 
para siempre. Hacia donde vuela ese 

cisne, nosotros no podemos seguirle. 

Joven Bobbin (Adormecido). El sol 

me da en los ojos. 

Hetchel: Estas bostezando. Vamos. 

Volvamos a casa y metamonos otra 

vez en la cama. 

* * * 

Clothos (como Narrador): Los afios 
pasaron. Bobbin Threadbare crecidé y 
se convirtid en un muchacho alto y 

_ delgado con grandes ojos azules que 
brillaban de inteligencia. 

Pero Bobbin nunca fue a la escuela. 

Los Ancianos del Gremio se lo habian 
prohibido. A los otros nifios se les dijo 
que era medio brujo y ellos se reian de 
él con gran crueldad, tirandole piedras 

Si se acercaba demasiado. Por eso paso 
su nifiez en la mas absoluta soledad, 

buscando por las playas madera para 

el fuego y explorando las colinas y 
bosques de la pequefia isla de los 

Tejedores hasta que nadie la conocio 

mejor que él. 
La vieja Hetchel cuido de Bobbin 

como si de su propio hijo se tratara. 
Ella lo veia sufrir y rogo a los 

Ancianos que le permitieran salir de su 
cruel exilio. Pero los Ancianos tenian 

miedo de Bobbin y no sin razon. Su 
inesperado nacimiento habia llevado el 
Patron al caos. Afio tras afio, lo 

miraban con creciente aprension 
mientras las sombras del apocalipsis se 
extendian por el tejido del Telar. El 
hilo que representaba a Bobbin seguia 

tejiéndose hacia un destino de terribles 

consecuencias. El Patron se estaba 
desintegrando. Nadie sabia como 
pararlo. 

Los Ancianos nunca le dieron a 
Bobbin quién era él 0 en que se 
convertiria. Ellos rezaban para que 

Bobbin fuera incapaz de cumplir su 
destino hasta que no deyara la isla. De 
hecho, habian prohibido que Bobbin 
aprendiera a tejer hechizos. Lo que 
pasa es que ellos no sabian que la 

educacion de Bobbin ya habia 
empezado. 

Escena 5. 
En el interior de la granja. Cerca de 

un calido fuego. 
Bobbin: No, esta noche no. Madre 

Hetchel. 

Hetchel: Especialmente esta noche. 
Cierra las cortinas, hijo. Siéntate junto 
al fuego. ,;Cuantas notas hay en un 
hechizo? 

Bobbin: (Por rutina). Cuatro. 

Hetchel: ;Como se llaman? 
~ Bobbin: Cantar. 

Hetchel: Esa es una. 

Bobbin: Ritmo. 
Hetchel: Dos. 



Bobbin: Pedal y descansar. 

Hetchel: Bueno. Veamos si recuerdas 
el hechizo que te ensefie. Téjelo para 
mi. 

A reganadientes, Bobbin tararea 
las cuatro notas del hechizo. No lo 
hace muy bien. 

Hetchel: Chh, chh. Escuchame. 

(Tararea las mismas notas con 
suavidad y firmeza). Ahora ya sabes 
qué hacen los demas nifios en la 
escuela durante todo el dia. 

Bobbin: Creo que nunca aprenderé a 

tejer. 

Hetchel: Tonterias. (Crees que todos 

los Tejedores empiezan cantando bien? 
Supone muchos afios de experiencia. 

,Cuanto tiempo crees que llevan 
tejiendo los Ancianos? Casi tanto 

como yo y eso es mucho tiempo. 

Bobbin: ,Pero por donde empiezo? 

Hetchel: Empieza con esto. (Se 
escucha cerca una suave y armonica 
vibracion, rica y vagamente musical. 
Suena como una armoOnica de cristal). 
sabes lo que es? 

Bobbin: (Fascinado). No. 

Hetchel: Esto se llama “rueca”. 
Nuestros antepasados utilizaban la 

rueca para tejer linaza en hilos. 
Nosotros la utilizamos para tejer 
musica y luz en notas de influencia. 

Robbin: Enséfame. 

Hetchel: Coge la rueca entre tus 
manos. Asi. No tengas miedo. Ahora 
vuelve a tararear otra vez ese hechizo 

que te ensené. Solo la primera nota. 

Bobbin tararea la primera nota, 
dudando y sin darle vida. 

Hetchel: (Interrumpiéndole). Mal. 
Vuelve a tararearla carifio. Esta vez, 

desliza la nota por la parte superior de 
tu garganta, asi (se lo demuestra). 
Puedes hacerlo? 
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Bobbin: Creo que Si. 
Bobbin vuelve a tararear la nota 

subiendo lentamente el tono. Cuando 
se aproxima a C (DO), la rueca 
empieza a vibrar por simpatia hasta 
que la voz de Bobbin y el sonido de la 
rueca entran en armonia. Bobbin, para 

de pronto, pero la rueca sigue sonando 
durante unos segundos. 

Bobbin: (Encantado). jEsta 
brillando! 

Hetchel: Te dice cuando el tono es 

correcto. Intenta los hilos del ritmo y 

del pedal. 

Bobbin tararea la segunda \ tercera 

nota. La rueca lo sigue 

obedientemente. 

Hetchel: Aprendes rapido. 

Bobbin: ,Qué pasa si tejo las cuatro? 

Hetchel: Vamos a ver. Deja que 
primero cierre ese cesto. (Ella cierra un 
cesto de labores que se encuentra 

cerca). Vale. Escucha atentamente. 

Quiero que tejas esas cuatro notas otra 
vez. Espera a que brille la rueca antes 
de pasar a la siguiente. Cuando tejas la 
ultima nota, coloca la rueca hacia el 

ovillo de lana que esta dentro de la 
cesta. 

Bobbin: Pero si la acabas de cerrar. 

Hetchel: Si. Esas cuatro notas 
forman el Patron de Apertura. Cuando 

las toques se levantara la tapa de la 

cesta sin tocarla siquiera. Cuando estés 
preparado. 

Bobbin: {, Duele? 

Hetchel: Cosquillea un poco. 
Recuerda, concéntrate en el ovillo de 

lana que esta dentro del cesto. 
Adelante. 

Bobbin vuelve a tejer la secuencia de 

cuatro notas. La rueca suena al mismo 
tiempo, sus armonias repletas de poder 
y complejidad. 
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Hetclel: Concéntrate. Ahora, 

apunta... jNo a la ventana! 

Un trozo de cristal se hace afiicos. 
Los trozos caen al suelo mientras cesa 
el sonido. Un perro a la distancia 
empieza a ladrar. 

Bobbin: ;Uau! 

Hetchel: jSsh! j; Apaga esa luz! (él asi 
lo hace). Siéntate y no hagas ruido. 
(Los ladridos se apagan en la 
distancia). Bien. Creo que nadie nos ha 
escuchado. 

Bobbin: (Moviendo la rueca 
alrededor). {Qué otros hechizos 
conoces? 

Hetche: Dame eso. Ya has tejido 
bastante por esta noche. Vete a la 
cama. Majfiana te espera un gran dia y 

ambos tenemos que levantarnos muy 
pronto. 

Bobbin: Déjame ir solo este afio. 
Madre Hetchel. 

Helchel: {Solo?... bueno supongo 
que ya eres bastante mayor. Vete solo, 

Bobbin. No me importa quedarme en 
la cama esta vez. 

Clothos (como Narrador): Aun era 
de noche cuando Bobbin se levanto. 

Silenciosamente, para no molestar a 
Hetchel, se puso su ropa y salié fuera 
antes de que amaneciera. (El 
acantilado se alzaba al fondo). El 
camino de subida era muy empinado y 
peligroso en la oscuridad. Sdlo las olas 
que estallaban contra las rocas 

rompian el silencio. Las estrellas 
brillaban sobre su cabeza. 

Faltaba casi media hora para que 
amaneciera cuando Bobbin llego a la 
parte superior del acantilado. Se senté 
debajo de un viejo arbol torcido y 
descanso mientras esperaba la 

diecisieteava visita del gran cisne. En 
menos de un minuto, se durmio. 

* 
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~Memorias de Bobbin Threadbare 

Hijo del Loom 

Ha llegado el momento de unir de 

poner en orden las distintas historias y 
dar mi version de los hechos que 
llevaron a la Llegada de la Tercera 

Sombra. 
La historia, tal y como ha sido 

contada alrededor de los fuegos de 

campamento, sobre las mesas de las 

tabernas e incluso en nuestras clases, 
ha quedado muy adornada a través de 
los afios. Incluso, yo ya no puedo 
reconocer, en ese bravucon, leal y 

valiente héroe, al solitario joven 
Bobbin Threadbare. 

jIncluso yo? Si, yo era, soy, Bobbin 
Threadbare. 

La historia empezé mucho antes del 
momento en que yo comenzaré a 
contarla pero creo que esa parte ya ha 
sido muy bien narrada en algunas de 
estas paginas. Mi historia comienza al 

despertar en el acantilado aquella 
manana de mi diecisiete cumpleafios. 

* * * 

Aunque estaba decepcionado por 
haberme quedado dormido y no haber 
podido ver a mi visitante anual secreto, 
estaba bastante mas preocupado por 
mi proxima reunion con los Ancianos. 
Ellos apenas se habian preocupado de 
mi durante toda mi infancia... en el 
fondo, les estaba bastante agradecido 

por esa falta de atencién. Yo era 
diferente, tenia que alejarme de las 
otras personas del poblado pero por lo 

menos no estaba sujeto al escrutinio y 
juicio de los Ancianos... o por lo 
menos eso es lo que pensaba. 

Habia sido convocado por los 
Ancianos justo después de que las 
ensefianzas de la paciente Hetchel 
hubieran empezado a tener éxito... 
cuando por fin habia sentido esa 

emocion de poder que cada joven 
Tejedor experimenta cuando por fin 
las notas de un hechizo son tejidas en 

la realidad y en armonia... cuando el 
baston se convierte en una extension y 

en un siervo de los deseos de uno... 

La convocatoria solo puede ser una 

coincidencia. 
Cuando bajaba del acantilado y me 

dirigia hacia el poblado, pensaba 
preocupado si esa ventana que habia 

roto la noche anterior podia haber 
atraido la atencion de los Ancianos 
sobre mi o sobre Hetchel. 

Aparentemente, la entrada al 

Santuario, situado en la zona oeste del 

poblado, no era tan diferente de las 

otras tiendas. Cuando cruce la 

antecamara, aun temeroso de mi 

proxima audiencia con los Ancianos, 
volvi a preguntarme qué magia especial 

debia estar tejida en la tela de esa 

estructura. Ninguna tienda podria 
contener esa antecamara ni mucho 
menos el vasto Salon de Tapices o la 

Camara del Telar situada en el otro 
extremo. Desee aprender a maneyjar ese 

poder. 
Me pregunté si tendria tiempo para 

aprender. 
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Mientras miraba los tapices, recordé 
las lecciones que Hetchel me habia 
dado en nuestras infrecuentes, casi 

furtivas, visitas al Santuario. Las Dos 

Sombras... la fundacién del Gremio de 
los Tejedores... y la llegada de la 
Tercera Sombra. Yo sabia, que ese 
ultimo tapiz desgarrado habia sufrido 
algun tipo de dafio. Incluso Hetchel 

ponia mala cara cuando lo miraba. Yo 

solo podia sentir el destino, como si el 

desgarro fuera una parte necesaria del 
Patron. 

Finalmente, sabiendo que no podria 
posponer lo inevitable por mas tiempo, 
me acerque a la Camara del Telar y vi 
que también Hetchel habia sido 
convocada. Los Ancianos parecian 
enfadados... y... jasustados? 

Reacio a interrumpir a los Ancianos 

en ese emocionante momento (y 
bastante asustado al pensar en las 

posibles consecuencias que caerian 
sobre mi) me escondi detras de un 

pilar y mire. 

* * * 

Cuando finalmente entre en la 
Camara, mi primer pensamiento 
coherente fue para el Loom. Nunca 
antes habia estado en esta sala, nunca 

habia podido acercarme al Loom. 
Ahora, cuando andaba hacia él, 

escuchaba el eco del hechizo que el 

cisne acababa de tejer. Me di cuenta 
que el baston del Viejo Atropos 
resplandecia. 

Con indecision, cogi la rueca y volvi 
a acercarme al Telar. Esta vez pude 

sentir, a través de la rueca, como 

deberia ser, tejida cada nota del 
hechizo. Reconoci las notas del 

Hechizo Trascendencia; Hetchel lo 
habia escrito en el Libro de Patrones 
cuando me lo presto por primera vez. 

Emocionado, levante el bast6n y 
empecé a repetir el hechizo... 

...SOlo para darme cuenta que la 
primera nota estaba mucho mas alla de 

mis posibilidades. Bueno, Hetchel, 

desde hace tiempo me habia advertido 

que tenia que “jPracticar!, jPracticar! 
;Practicar!”. Ahora sé porque insistia 

tanto. 

Naturalmente, los recuerdos sobre 

Hetchel me llevaron a pensar en la 
confrontacién que acababa de 
presenciar. Pensé que sufria un destino 

cruel por haber sido encerrada en un 
huevo; tras examinarlo, parecia como 

si el mismo huevo estuviera de acuerdo 

conmigo. Naturalmente, estaba 

intentado salir del cascaron. 
Pensé en aquellas notas que conocia 

tan bien. De nuevo, levante mi baston 

—si, ya estaba empezando a pensar en 

el como mio— y teyji el hechizo de 
Apertura sobre el huevo. 

* * * 

iIrme? Hetchel me habia dicho que 
en todo el tiempo que llevaba el 
Gremio en la Isla, ningun Tejedor 
habia salido nunca de ella... excepto 

los desterrados. {Por que era 
desterrado del unico hogar, aunque 

fuera tan inhdspito, que conocia? 

jIncreible! 
Tampoco conocia los medios para 

llevarlo a cabo. No podia convertirme 

en un cisne, un destino, que en 

cualquier caso, no deseaba disfrutar, y 
las soluciones mas faciles parecian muy 

remotas. Sabia, que algunos 
extranjeros habian visitado la isla en 
barco pero esos encuentros eran muy 
raros y no era muy posible que justo 
en este momento atracara en el puerto 

algun barco extranjero, simplemente 
porque yo necesitaba un viaje. 
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Si tenia que dejar la isla, tendria que 
encontrar alguna manera de hacerlo. 

Busque una solucion mientras 
regresaba al pueblo. 

* * * 

La tienda de Hetchel se encontraba 
en la zona mas oriental del poblado, lo 
mas alejada posible del Santuario y, 

por lo tanto, de los Ancianos. Cuando 
entr€é, me pareciO mentira que todo 
hubiera cambiado tanto. Por un 

momento pensé que Hetchel volveria a 
aparecer y me pondria a trabajar otra 
vez doblando y guardando la ropa 

tefida, ya que ese trabajo era nuestro 
sustento diario. 

Pero Hetchel habia seguido a los 

cisnes y yo debia abandonar la isla. 

Sin ningun proposito me acerque a la 
mesa y torpemente golpee el frasco. 
Mientras se derramaba su contenido 
sobre el suelo, mi baston resoné con 

las notas del hechizo. 

Rapidamente cogi el Libro de los 

Patrones y escribi las notas del hechizo 

Vaciar. jOtro hechizo que atin no 
podia controlar! Pero hasta que 

tuviera suficiente experiencia tenia que, 
como minimo, registrarlos. Toque el 
frasco para invocar otra vez el hechizo 

y volvi a mirar el Libro. 
&Y cOmo ganaria experiencia? Si 

conseguia salir de la isla, {qué haria 

por el mundo? ¢Abrir cada ventana y 
cesto de costura que encontrara en mi 
camino? Seguro que debia haber otros 
hechizos que podria controlar. 

Mire la olla de tinte de Hetchel y 
descubri un hechizo que incluso yo 
podia manejar. Me llevo sdlo unos 

segundos teflir ese monton de lana. 
Frunciendo el cefio, examine 

detenidamente mi trabajo. 

Siempre habia odiado el color verde 
y ahora podia tefir toda la habitacion 
solo con ese detestable color. No es 

que fuera muy importante pero de 

todos modos me pregunte si podria 
invertir el proceso. 

Abatido, volvi al centro del poblado 
y, con cuidado, entré en la unica 

tienda que me interesaba. 

* * 

En el centro del poblado se 

encontraba una tienda que siempre 

habia atraido mi curiosidad. 
Naturalmente, tenia prohibido entrar 

en ella, hecho bastante comun ya que 

tenia prohibido participar en casi todas 
las actividades del Gremio de los 
Tejedores. Lo que hacia tan especial a 
esa tienda era que tampoco podian 
entrar ninguno de los nifios del Gremio 

y casi ninguno de los adultos. Sabia 
que en la isla habia articulos que el 

Gremio no podia tejer; cada vez que 

venia algun comerciante a la isla 
siempre pasaba por esa tienda antes de 
irse. Como minimo podria aprender 
sus secretos... 

...jPerdido otra vez! Hetchel me dijo 
que fuera de la isla ese oro era muy 

estimado; los Ancianos deben utilizarlo 

para comprar las mercancias que traen 

los comerciantes. El secreto de su 

fabricacion debe encontrarse en la 

oscuridad pero no tengo ni idea de 

como entrar en ella. A no ser que... 

Sali del poblado y caminé hacia el 
norte, hacia el bosque hasta llegar al 
cementerio donde se encontraba 

enterrada mi madre. 

* * * 

Durante mi solitaria infancia, habia 
jugado y explorado todos estos 
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bosques. Sabia que cerca habia una 
arboleda donde solian anidar las 
lechuzas y recuerdo que Hetchel me 
dijo que las lechuzas ven muy bien por 
la noche. {Podria aprender un hechizo 
de un ser vivo? 
Como me imaginaba, cada una de 

las lechuzas de la arboleda me did una 
nota del hechizo. Pero sdélo encontré a 
tres lechuzas y tres notas no forman un 
hechizo. Por eso, segui andando hacia 
el cementerio en busca de la cuarta 
lechuza. 

* ok x 

Bueno, finalmente, encontré a la 

cuarta lechuza. La perezosa criatura 
estaba dormida y no parecia muy 

_ dispuesta a regresar al nido. Aparte de 

golpearla con mi baston (yo sabia que 

no era su principal funcion), no se me 
ocurria ninguna otra forma de 
despertarla y hacerla regresar al nido. 

Desanimado, caminé por el 
cementerio hasta acabar metido en un 

sendero de espinos. Un conejo, 

asustado por mi presencia, consiguid lo 
que yo no habia podido conseguir. La 
lechuza se desperto y llevo a su 
indefensa victima hacia la arboleda. 

Me pare para volver a leer el 
extrafio epitafio escrito en la lapida de 
mi madre y por primera vez, las 
palabras cobraron sentido. ;Podria... 
abrir el cielo? 

Bueno, {por qué no? Las cosas no 

podian irme peor de lo que me iban 
(bueno, eso pensé entonces) y esas 
palabras “Lejos a través del Mar” 
Sugerian que ya habia encontrado la 

forma de dejar la isla. Rapidamente 
levante mi baston y abri el cielo sobre 

la lapida. 
O, mejor dicho, no pude abrirlo. 
Quizas, si hubiera sido mejor 

educado habria pensado que el 
acantilado estaba mucho mas cerca del 
cielo. O quizas no habria importado; 
yo sabia que en la isla sélo habia un 

arbol que se parecia a ese arbol torcido 
por el viento que aparecia grabado 
sobre la lapida. Me dirigi a la cima del 
acantilado —;fue esta misma mafiana 
cuando me desperté aqui?— parando 
solamente un momento para aprender 

de las lechuzas la ultima nota de lo 
que seria el hechizo de Visién 
Nocturna. 

* ok OF 

A veces pienso que si hubiera 
prestado atencion a la mitad de los 
avisos enterrados en las pistas que 
encontré en mi camino, aun seguiria 

vagando por la isla, buscando un lugar 
por donde salir. Si, el epitafio 
mencionaba un rayo y algo asi como 

separar un arbol, jpero no tenia ni 
idea!. 

Me puse a cubierto casi a tiempo. 
Como minimo, parecia, que habia 

una manera de salir de la isla, si me 

atrevia a probarla. Pero tenia que 
hacer un ultimo recado, regresar a la 
tienda del Tesoro del Gremio. Y habia 

algo mas que queria intentar... 

x ok x 

Lo consegui al tejer el hechizo de 
Vision Nocturna en la oscuridad. 
Podia ver tan claramente en la tienda 
como si hubiera encendido una 

lampara. Parecia, que como Hetchel, el 

tesorero del Gremio preferia activar su 
-hechizo a través de este antiguo 

simbolo; la rueca vibraba con el 

hechizo Paja en Oro. Para practicar, 
teji las notas sobre un montén de paja 
y consegui mas oro... y lo que es 
mucho mas importante se fortalecieron 

mis habilidades. 
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Regrese a la tienda de Hetchel y a 
esa odiosa tela de color verde. 

* * * 

Mientras andaba por la isla 
_destruyendo arboles y otras cosas una 
cuestiOn seguia rondando por mi 
cabeza, jpodria invertir los efectos de 
un determinado hechizo? Ahora creo 
que tenia la respuesta. _ 

Para practicar, teji en sentido 
inverso las notas del hechizo Tefiir 

sobre el cesto de lana. j Funcionaba! 

jEl color verde habia desaparecido de 
la lana! Llame a mi nuevo hechizo 
“Decolorar Verde” y corri por la 
tienda quitando cada mota de color 
verde. 

x * OX 

Cuando tome el camino del puerto, 
pare un momento en la Tienda del 
Tesorero y cambie el oro por paja. 
Muy contento conmigo mismo, pensé 

en invertir el hechizo de Vision 
Nocturna hasta que me di cuenta que 
en primer lugar no habia luz que fuera 
oscuridad sobre la que tejerlo y 

segundo, que el hechizo de Vision 

Nocturna era igual hacia delante que 
hacia atras. 

Era evidente que algunos hechizos 
no podian ser invertidos. 

* ok Ox 

El puerto habia sido otro de mis 
sitios favoritos donde esconderme. Los 
miembros del Gremio lo evitaban 
porque representaba para ellos la 

intrusion del mundo externo. Que yo 
sepa, yo era el unico habitante de la 
isla que sabia nadar. Aprendi por mi 

mismo y aunque mi técnica era 
horrible me servia por lo menos para ir 
de un lugar a otro en lugares proximos 
al puerto. | 

De hecho, se me habia pasado por la 
cabeza la idea de nadar hacia el 
continente pero la descarté pensando 

en lo peligrosas que podian ser las 
aguas mar adentro. 

Confiando en que un trozo de 
madera seria suficiente proteccion 
contra los peligros del mar, salte al 
agua y me agarre al tronco. 

* * * 

Ni que decir tiene que no tenia ni 
idea de lo peligrosas que podian ser las 

trombas marinas, ni de su gran fuerza 

hasta que intente pasar una de ellas en 

mi camino hacia esa tentadora imagen 

de un trozo de tierra en la lejania. 

Afortunadamente, llevaba fuertemente 

agarrada mi baston. 

Subi al tronco y marché a la deriva 
acercandome al tornado que examine 
mas cuidadosamente. Parecia que su 

hechizo podia ser invertido y en pocos 
segundos pude avanzar hasta tierra 

firme. 
(A veces pienso si esa tromba 

marina no fue debida a los efectos 
secundarios producidos ante mi 
apertura del cielo. Si fue asi, ésta no 

fue la unica ocasiOn durante mis viajes 
en las que resolvia un dilema para 

entrar en algo mucho peor como 

resultado...) 

* * * 

Cuando llegue a la costa, me di 

cuenta que habia aumentado el rango 

de notas que podia controlar. Pronto, 

pensé, seria un auténtico maestro 
tejedor. 

Ahora me encontraba ante una 

verdadera encrucijada: hacia el este 

veia una gran y resplandeciente ciudad; 
hacia el norte un gran bosque. Como 

estaba tan acostumbrado a andar por 



los bosques de la isla, decidi dirigirme 
hacia él. 

* * * 

A los pocos pasos me encontré con 
varios centinelas. Si no se hubieran 

puesto tan pesados no dejandome 
entrar en su maldito reino, no me 

hubiera ni fijado en ellos. Pero me 
habian desafiado, yo me estaba 
convirtiendo en un maestro tejedor y 

tenia que encontrar una forma de 
impresionarles para que me dejaran 

entrar en su miserable dominio. 
Después de todo, visitaria la ciudad. 
Por lo menos, habia aprendido de 

los pastores el hechizo Invisibilidad. Si 
me andaba con cuidado, no tendria 

que hablar con ningun extrafo. 
Por lo que, para que no pareciera 

que me estaba retirando cogi el otro 

camino y marche con la maxima 
dignidad posible hacia la ciudad de 
cristal. 

Sin saber qué mas hacer, entré en el 
edificio cuadrado que se encontraba en 
la parte inferior del acantilado. Los 
planos y angulos de cristal en ese lugar 

eran muy raros; consegui dar unos 
cuantos pasos hacia arriba y me 

encontré enfrente de una puerta. 
Parecia mas sensato explorar uno por 

uno cada edificio de la ciudad. Me 
puse de espaldas a la puerta y con 

cuidado consegui pasar el siguiente 
grupo de escaleras. Me encontreé 

entonces sobre una cornisa que me 
llevaba a una camara de cristal. 

Cuando inspeccione la camara, vi 

que habia una campana. Naturalmente, 

la toque. 
Tras tropezar y dar unos cuantos 

traspieses me encontré en una camara 
que se encontraba al otro lado del 

edificio. Antes de poder poner en 
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orden mis pensamientos, estaba frente 

a uno de los habitantes de este extrano 

lugar... 

* * * 

No era tan horrible hablar con un 
extrafio: por lo menos, con ése. Me di 
cuenta entonces que quien quiera que 
fuera Bobbin Threadbare en la isla, 

aqui en tierra firme nadie sabia, 0 a 
nadie le importaba, que fuera un 

proscrito. Lo que habia hecho que me 
sintiera tan diferente de las demas 
personas del Gremio habia quedado 
enterrado entre la gran diferencia 

existente entre mi Gremio y los otros. 
Para esa gente del continente, yo era 

el representante del Gremio de los 

Tejedores. Resultaba bastante irdnico. 
Y, aprenderia antes de que 

terminaran mis viajes, que esto era 
bastante peligroso... 

* * * 

El Maestro Goodmold me did 
libertad completa para andar por esta 

ciudad. Lo Unico que deseo es 
encontrar un hechizo entre estas 
paredes cristalinas que me permita 
demostrar a esos pastores una o dos 
cosas... 

Me pregunte si con la practica 
podria hechizarlos a todos y 
convertirlos en cisnes. Y, pensé 

cientificamente, que el caliz que estaba 
sobre el pedestal me ofrecia una 
excelente oportunidad de probar ese 

hechizo que no pude probar en la isla. 
Inverti el Hechizo Vaciar sobre el 

caliz y analicé mi trabajo. El Maestro 
Goodmold volvio a aparecer y charlo 
amigablemente conmigo sobre la 
historia de la ciudad. 

Después, naturalmente, me senti 

contento de las ensefianzas de Hetchel; 



que yo habia escuchado, preguntado y 

recordado. (Esto era, te lo aseguro, 

algo sin importancia; incumbia solo a 
un Gremio que se habia desvanecido 

hace tiempo... pero por encima de lo 
que hubiera sido, de lo que soy o en lo 
que me convertiria, era ante todo un 
Tejedor). 

Y los Tejedores siempre quieren 

saber... “;Como encaja eso en el 
Patron?”. 

* * * 

Libre finalmente de las atenciones 
del Maestro Goodmold, pase un rato 
vaciando el caliz (“bastante 

irreverente”, por cierto). Cuando 
termine, lo segui y deje el edificio de la 
misma manera que él. 

* * * 

Aunque los epitafios del cementerio 
me brindaron unas cuantas notas del 

Patron de los cristaleros, aun no habia 

encontrado ninguna forma de 

impresionar a los pastores. Sali de la 

cupula por la puerta de atras, parando 
un rato para admirar algunas lapidas 
mas y decidi entrar en la torre que se 

encontraba en la playa y junto a la 
ciudad. 

* * * 

Parecia que me habia entrometido 
en una conversacion privada entre otro 
ciudadano y j...? No te puedo decir; 

nunca me acostumbraré a las 

distorsiones que produce el cristal de 
esta ciudad. Respetuosamente, iba a 

salir, pero hubo algo en la 

conversaciOn que me obligo a 
quedarme... 

* * * 

Yo sabia muy bien la poca 

experiencia que tenia con respecto a 
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los asuntos de las gentes del continente 

pero, sin embargo, me parecid que los 
intereses del Obispo Mandible no eran 
tan honorables como los del Gremio 

de los Cristaleros. Me habian 

empezado a gustar las gentes de esta 
ciudad y me senti incOmodo al pensar 
que se unieran a este Clérigo. 

Me dije a mi mismo que esos 
asuntos no eran de mi incumbencia... 
que yo solo estaba aqui para encontrar 

la forma de seguir con mi propia 

busqueda... que era absurdo pensar 
que el Maestro Goodmold tenia menos 

juicio que yo a la hora de manejar sus 
propios asuntos... 

Por eso, segui mi camino hacia 
arriba y cruce una camara que, pensé, 

me llevaria a la plataforma y al “Orbe 

de Scrying”. Toque la campana. 

* * * 

Estaba empezando a convertirme en 

un ser muy obstinado y esto habria 

horrorizado a Hetchel. En pocos dias, 
habia abandonado mis habitos de 
diecisiete afios de total obediencia a 
mis Ancianos, que se suponia eran 
mejores que yo... A pesar de su 

amabilidad, esos trabajadores impedian 
que hiciera lo que yo queria hacer. 

Tenia que encontrar una forma de 

esquivarlos. 
Recordando que antes de entrar 

habia visto bastante actividad en la 
parte superior de la torre, ful por la 

parte de atras y confirme mis 
sospechas. Los trabajadores tenian que 

haber sido los mismos hombres que se 

habian anticipado anteriormente a mis 
exploraciones. Estaban muy lejos pero 
pensé que si podia verlos también 
podria tejer un hechizo sobre ellos. Por 
eso, teji sobre ellos el hechizo 
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Invisibilidad y volvi a la sala de la 
torre. 

* * 

La invisibilidad tiene sus ventajas; 
me senti aliviado al comprobar que 
esta ciudad estaba preparada para la 
traicion. Por alguna razon, la presencia 
de la guadafia me molesto, pero aparte 
de anotar el hechizo Afilar, decidi no 

inmiscuirme en los asuntos del 
continente. 

Mientras tocaba la campana situada 
al otro lado de la sala, desee que los 
asuntos de los habitantes del 
continente, especialmente aquellos 
relacionados con el Obispo Mandible, 
no se mezclaran conmigo. 

* * * 

Inesperadamente, el “Orbe Scrying” 
me did una solucion al problema de 
los centinelas. Aunque era dificil 
imaginar como por el simple hecho de 
tejer unas cuantas notas podria influir 
tanto en cuatro grandes hombres, el 
hecho es que estos salieron corriendo y 

aterrorizados ante un inocente Tejedor 
como yo. Esto me convencio de que 
con el hechizo Terror podia hacer 
realidad las escenas del orbe. 

Con curiosidad volvi a mirar el 
Orbe, esperando que podria descubrir 
el paradero de los cisnes. Las llamas 

crepitaban en... {qué era eso? juna 

cueva? La verdad es que todo eso no 

tenia mucho sentido para mi. Imaginé 
que el Orbe me estaba mostrando 

escenas de otros posibles futuros, 0, si 
por casualidad era el mio, desee que 

por lo menos la experiencia no fuera 
dolorosa. 

En el Orbe pude ver una visi6n mas 
antes de que empezara a repetirse. La 
vision del cisne y del hechizo 

Trascendencia me confundio mas que 
me ayud6; jero eso un aviso?, juna 
invitacion? Supongo que el tiempo lo 

dira. 
Aleje de mis pensamientos el asunto 

del cisne y avance a través de la 
brillante ciudad y del bosque. Esta vez, 

pensé, esos centinelas seguro que se 

sorprenderan. 

* * * 

Cuando teji el Hechizo Terror sobre 
los pastores su efecto fue mucho mas 
efectivo de lo que habia pensado... por 
un momento senti que yo era algo mas 

que una simple aparicion de lo que 
mas temian: tenia el poder y la 
sabiduria, podia sembrar el terror. 

Cuando pasaron los efectos del 
hechizo, mi exaltacién también se 

apago. Empecé a entender mejor de lo 
que queria cOmo debian sentirse los 
nifios de la isla cuando decidian 
atormentar a ese extranjero llamado 
Bobbin Threadbare. 

Mientras andaba hacia el oeste, 

pensé si ellos se habian sentido alguna 
vez como me sentia yo ahora. 
Cuando me encontré por primera 

vez con los sonolientos pastores pensé 
que deberia, de nuevo, hacer alguna 

demostracion de “magia” para pasar. 
Tras examinar (y por lo tanto 

molestar) a sus ovejas unas cuantas 

veces, me quedo claro que tendria que 

tramar un hechizo magico 

extraordinario para capturar su 

atencion. 

Escribi las notas del hechizo Dormir, 

preguntandome por qué la imagen de 
Ovejas saltando una valla era capaz de 

evocarlo. Después continue hacia el 

oeste. 
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Mientras recorria con dificultad esa 

verde pradera, volvi a decirme a mi 

mismo que la forma de actuar de los 
habitantes del continente no tenia nada 

que ver con la mia. Por ejemplo, un 
sofioliento pastor seguro que tendria 

excelentes razones para poner a pastar 

a su ganado a la sombra de un bosque 
y no en la mitad de esta exhuberante 

pradera. Entre en la cabafia mas 

grande que se encontraba en la zona 

oeste de la pradera esperando 
encontrar a alguien que me ayudara en 
mi busqueda. No habia nadie en la 
cabafia excepto un pequeno cordero en 

un pesebre. Mientras lo miraba, tuve la 
extrafia sensaciOn de que estaba siendo 

observado... 

* * * 

Entendi ahora por qué el ganado 
habia sido alejado de las zonas abiertas 
de la pradera y pensé en mi caminata a 

través de dicha pradera, 
estremeciéndome al darme cuenta que 

en cualquier momento podia haber 

sido atacado por algun feroz dragon, 

podia haber sido llevado al horno y 

devorado. 
Decidi no volver afuera hasta que 

llegara algun brujo real que me 

ayudara a salir sano y salvo de esa 

amenaza. 
Entonces, empecé a preguntarme si a 

ese brujo le molestaria que yo fuera un 
miembro del Gremio; {los magos 
siguen convirtiendo a la gente en 

ranas? Y, naturalmente, estaba ese 

pequefio asunto de los aterrorizados 
centinelas; sin duda, a ellos también les 

sera dificil olvidar mi engafio. 
Por un lado me enfrentaba a la 

terrible posibilidad de convertirme en 
la cena de un dragon... Por otro lado 

estaba la posibilidad de ser 

transformado en una pequenia y 
verdosa rana a manos de un hombre 

enfadado que llevaba grandes palos. 
iY odio el verde! 

Empecé a pensar que deberia tener 

un plan. Parado en el tiempo, volvi a 
mirar al pequenio cordero que se 

encontraba en el pesebre. 

* * * 

Después de escribir las notas del 
hechizo Curacion, “La Cancion de 

Curar” de Fleece, en mi Libro de 

Patrones, volvi la pagina y lei de 
nuevo la historia del hechizo 

Invisibilidad. “Circunstancias 

cuestionables”, jeh? 
Volvi a la pradera, donde confirme 

que el rebafio era, de hecho, la 

caracteristica mas obvia del terreno. 
Tras imaginar como lo haria un 

buen brujo levante mi baston y teji el 

hechizo Tefnir sobre el ganado. 

* ** * 

Agarrando desesperadamente mi 

baston, colgando boca abajo de las 
garras del dragon, volvi a decirme a mi 

mismo que no debia involucrarme en 
los asuntos de los habitantes del 
continente. 

* * * 

Debia haberme imaginado que solo 
podia acabar en la guarida de un 

dragon parlanchin. Por lo menos, 
parecia que no iba a ser comido 
inmediatamente. 

La cueva me resultO muy familiar: 
recordé la escena del Orbe y me di 

cuenta que la salida tenia que estar 

justo detras del dragon. Mire fijamente 

Cl OF Oia 
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Es decir, que en algun otro lugar de 
esa montafia debia haber otro Orbe de 

Scrying. Naturalmente, eso no significa 
que me encontrara mas cerca de él que 

cuando llegué por primera vez. Calcule 
la anchura de la cueva y busque otra 

salida. Frustrado, volvi al centro de la 

guarida y me quede mirando fijamente 

a mi capturador. 

* * * 

Es decir, que habia sido atrapado en 

una cueva por un dragon charlatan 
que tenia miedo del fuego. Intente 
pensar si me podian ir aun peor las 
cosas y volvi a recordar la escena del 

Orbe. 
Logicamente, el primer paso 

consistia en conseguir suficiente 
material inflamable. Cuando 
transformé el oro en paja me prepare 

para hacer frente a la reacciOn del 
drag6n que no seria muy positiva... 

* * * 

Bueno, vaya descanso... Aproveche 

el ultimo patron que habia afiadido a 
mi rango y teji el hechizo del sueno 
sobre el dragon. De esa manera, pense, 
tendria tiempo para prender la paja... 

No sabia que los dragones roncaran 

tan fuerte... 
Y esta es la verdadera historia: el 

atrevido Bobbin Threadbare derroto él 

solo al dragon y consigui6 escapar de 
su guarida gracias a que los dragones 

roncan cuando duermen, y echan 

chispas cuando roncan. 

* * * 

La cueva tenia el mismo aspecto que 

la que aparecia en el Orbe de 
Crystalgard; cuando consegui escapar 

de la guarida del dragon me pregunte 
si tendria tanta suerte como para 

encontrar el Orbe del dragon y ver en 

el interior de sus profundidades. 
Las cavernas que se encontraban 

dentro de la montafia, aunque se 

parecian en gran parte a un laberinto, 

fueron bastante faciles de pasar gracias 
al hechizo Vision Nocturna. Tras fallar 
unas cuantas veces al principio y dar 

marcha atras en varias ocasiones, me 

encontré en una pendiente rocosa que 
daba a una llanura casi inundada por 
el agua. Tras examinar la piscina y 

escribir las notas del hechizo Reflejar 
en mi Libro de Patrones, me dirigi al 
exterior de la llanura y busque una 

salida por encima de las cavernas. 

* * * 

Aunque lo busque mientras 
exploraba las cavernas, no consegui 

encontrar el otro Orbe. 

En algunos momentos tuve la 
extrafia sensacion de que me 
encontraba a pocos pasos de él. 

Me pregunte qué visiones 
contendria. 

* * * 

Al principio, pensé que podria 
simplemente saltar a través del hueco 

de las escaleras de espiral. Sin 
embargo, después de mirar mas 
detenidamente desde el borde y al 

contemplar la posible caida a que me 
arriesgaba si intentaba llegar al otro 
lado, volvi a la parte superior de la 
escalera y busque otra forma que fuera 

menos peligrosa de cruzar el hueco. 

Estaba dispuesto a pensarlo bien y 
pasar alli todo el tiempo que fuera 
necesario pero casi inmediatamente 
encontré una solucion. Inverti el 

hechizo Girar sobre los peldafios y 
manteniendo el equilibrio con cuidado 
en la zona central de la escalera sin 
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barandilla, bajé hasta llegar a la parte 
inferior de la montafia. 

* *k * 

Pensé que el chico dormido seria 
uno de los centinelas de alguno de los 

Gremios que vivia en esta zona. Ande 
de puntillas enfrente de él y me 
acerque a la zona este de la ciudad. 

* oe x 

Ultimamente, parecia que la gente 
pasaba mucho tiempo vigilandome 
para que no entrara en sus dominios. 
Espere hasta que el centinela se perdio 

de vista y tras tejer las notas del 
hechizo Apertura sobre la puerta entré 
solo para ser ignominiosamente 
escoltado de vuelta al puente levadizo. 

Reconsiderando mis posibilidades, 
volvi al cementerio y me acerque al 
chico dormido. 

* * * 

La verdad es que no estaba 
acostumbrado a usar el sutil 
pensamiento de un tejedor. Lo 

primero que pensé fue que podria 
robar las ropas del chico y de esa 
manera entrar furtivamente en la 

ciudad. Mirandolo, pensé 

desesperadamente que no tendria 

ninguna esperanza de éxito a no ser 

_ que pudiera robar también su 
aspecto... justo en ese momento 
recordé el hechizo Reflejar, saque mi 

baston y teyji las notas... 

* * * 

Afortunadamente, Rusty no era tan 
precavido ante los extrafios como lo 
eran sus mayores. Me hubiera gustado 

pasar mas tiempo hablando con él; era 
el unico chico que me habia tratado 

amigablemente y que no me habia 
despreciado. 

Antes de lo que hubiera deseado, 

Rusty volvié a su principal forma de 
pasar el tiempo, dormir, y yo regrese a 

la mia, meterme en lios. Mas 

tranquilamente esta vez, teji las notas 
del hechizo Reflejar sobre Rusty y con 

confianza cruce el puente levadizo. 

* * * 

Empecé a tener la impresion de que 
Rusty no era muy bien visto en su 
comunidad. Deseando no encontrarme 

con el tal Stoke, entré en la Fragua. 

* * * 

Que lugar tan increiblemente 
ruidoso. jNo me extrafia que Rusty 

prefiriera dormir en el cementerio! 
Ninguno de los herreros me presto 

atencion. Por un momento dude si 

alguno de ellos me habria escuchado a 
través del incensante martilleo de diez 
mil yunques. 

Pase un rato andando por la camara 

buscando un lugar tranquilo, en esta 
enorme y ruidosa ciudad, donde 
descansar y pensar... 

* * * 

Si no hubiera estado tan atontado 
por el ruido, me habria dado cuenta 

antes de que el hombre que se 

encontraba junto al horno era el 

temible Stoke. 
A través del mar, de grandes 

tormentas y trombas marinas habia 

conseguido no separarme de mi 
baston. Pero, ahora, en un segundo de 

confusion habia dejado que ese 
hombre la cogiera. Si no venia en mi 

ayuda Hetchel, como ella me habia 

prometido, mi baston acabaria en el 

fuego y yo estaria condenado a esperar 
la llegada de la Tercera Sombra en una 
tenebrosa celda. 



PASEO POR EL JUEGO a SI 

Naturalmente, angustiado por este 
cambio de situacion, di unas cuantas 

patadas a la puerta de la celda para 

demostrar que no me daba por vencido 
hasta que me tumbe en mi cama de 
paja y cai dormido. 

* * * 

Al despertarme y constatar que 

seguia estando dentro de una celda, me 

acerque a los barrotes de la puerta de 
la celda justo a tiempo para ver como 
Stoke lanzaba mi baston a las llamas. 
Vi con gran pesar y muy desanimado 
como, aun vibrando de poder, 

empezaba a arder lentamente. 

_ Me pregunte si Hetchel se habria 
olvidado de mi... 

x * x 

Cuando el bast6n aparecié enfrente 
de mi no podia creerlo. Le recuperé, 

rapidamente teji el hechizo de 
Apertura sobre la puerta y corri hacia 
fuera... Pero Hetchel se habia ido. 

Sabiendo que con el aspecto que 
tenia en ese momento no podria 
escapar a traves de la gran camara, 

baje las escaleras y entre en la camara 
interior de la Fragua. 

* * * 

Aunque esta sala donde se 
encontraba un herrero y su yunque 
parecia igual de ruidosa que la gran 

camara, al ver entrar a dos hombres, el 

que llevaba la mitra no podia ser otro 

que el mismo Obispo Mandible, me 
acerqué furtivamente e intenté saber de 
lo que hablaban. 

Rapidamente me di cuenta que 
cuando esa espada en particular 
hubiera sido terminada, la camara 

interior se llenaria de gente que cogeria 
las espadas que estaban alineadas en 

las paredes. No me podria esconder ahi 

durante mucho tiempo. 

La decision que tome entonces no 
intentaba oponerse a los planes de 
Mandible. Recordé que habia 
renunciado a inmiscuirme en los 
asuntos de los habitantes del 
continente. jQue mas me daba si se 
mataban entre ellos con las espadas! 

Yo no les debia nada. Bueno, excepto 

al Maestro Goodmold que me habia 
recibido amigablemente en la ciudad, a 
Fleece que me habia ensefiado el 
hechizo Curar y a Rusty que era tan 
sOlo mi amigo... 

No, solo necesitaba algo mas tiempo 

para planear mi huida. Cuando los 
hombres que habian entrado 
interrumpieron al herrero, inverti el 

hechizo Afilar y le quite el filo a la 
espada levantada. 

* * 

Aunque carecia de la experiencia de > 
los auténticos viajero, pensé que tras 
navegar en un tronco por el mar, volar 

colgado de las garras de un dragon y, 
ahora, encontrarme frente a la bestia 
alada del Obispo, empezaba a 
quedarme sin nuevos medios de 
transporte. 

Me quedaba alguna oportunidad de 
seguir con mis viajes? 

Mandible conocia demasiado bien al 
Gremio de los Tejedores como para no 
saber que yo podia abrir la jaula. ;Por 

qué provocaba este ejercicio? 
No conocia otra manera de salir de 

esta situaciOn aunque parecia que 
Mandible estaba dispuesto a esperar 

hasta que estuviéramos cubiertos con 
telas de arafias (aunque yo sabia que 

esa decoracion solo mejoraria el 
aspecto de la arafia). 



Teji las notas del hechizo Apertura 

sobre la jaula. | 

* * * 

Tenia pocas esperanzas de que 
Mandible hubiera prestado atencion a 
mis avisos. Nerviosamente, merodeé 

por la habitacién inspeccionando a la 
bestia, después a Cob y después otra 

vez a la bestia. 
Finalmente, pensé que quizas la 

esfera del Obispo me daria alguna 
pista de lo que tramaba el malvado 
Mandible. Naturalmente, en el 

momento en que me acerque a la 

esfera, Cob se interpuso... 

* * * 

Naturalmente, yo habia escuchado 

las leyendas de Hetchel y 

posteriormente del Maestro 
Goodmold. Aun asi nunca habia 
terminado de creermelas del todo. Mi 

aviso a Cob nacia de mi gran 
nerviosismo. Quizas él lo detecto... 
quizas no se lo creyo... 0 simplemente, 

no le importo... 
Intenté sentir algo de pena por Cob, 

pero no pude. Era una fea criatura que 
habia terminado bastante mal y mi 

unico deseo en aquel momento era que 
me hubiera gustado inducir a 

Mandible a que cometiera el mismo 

error. 

Yo sali corriendo hacia el parapeto y 
me acerque a él. 

Recogi mi baston, contento de ver 
que no se encontraba en mal estado 

por su reciente mal uso y volvi a la 

prision. 
Ansiosamente, mire la Esfera. 

jE] cisne otra vez! Con Chaos 
perdido en el Universo. Tenia que 
haber pensado que su mensaje 
cambiaria pero el cisne seguia tejiendo 
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una y otra vez las cuatro notas del 

Hechizo Trascendencia. Volvi a 

mirar... 
Las siguientes dos escenas me 

dejaron aun mas confuso. La vista de 
esos objetos mundanos me llenaron de 

horribles presentimientos. 
Supongo que tenia que haber 

pensado que el hechizo de Apertura de 

Mandible afectaria a mas cosas que 
solo a los cementerios; cuando me aleje 

de la Esfera, me di cuenta por primera 
vez que la jaula de la bestia estaba 
vacia. Habia llegado a pensar que 

habria alguna manera de domesticarla 

y escapar de la torre. Ahora solo temia 

que hubiera volado en busca de una 

presa mas apetitosa que yo. Podia 

haber encontrado otra forma de salir. 

Con cuidado, me deslice y subi al 

parapeto. 

* * * 

Imaginé que, sin la ayuda de la 

bestia, podria haber elegido entrar en 

el agujero por mi mismo. 
Por otro lado, deberia haber 

pensado mas mis actos antes de que 

fuera demasiado tarde. 

Ademas, no podia tener ningun 
sentimiento de gratitud hacia esa voraz 

criatura. 

Como el agujero ofendia mi sentido 
del orden (y para asegurarme de que la 

bestia no me seguiria) inverti el 
hechizo de Apertura sobre él. 

Por suerte, el obediente agujero se 

sello inmediatamente. 
Preste atenciOn a un segundo 

agujero y evitando mi primera 
inclinacion a sellarlo y olvidar, pase a 

través de él. 



ee _ a 

j Rusty! Asombrado, me acerque a 

ver los restos de mi amigo ... 

* * * 

Inexplicablemente, Ileno de 
remordimientos ({cOmo no habia 
sabido que ése era el destino que le 
esperaba a Rusty? {como se podia 
haber imaginado que yo lo iba a 
permitir?) consulte rapidamente mi 
Libro de Patrones. Si, aqui estaba el 
hechizo Curar, en su descripcion nada 

sugeria que seria efectivo en este caso 
pero tampoco decia que no lo seria. 

Teji las notas de Curar sobre el 

cuerpo de Rusty. 

a 

Cuando volvi al vacio, me di cuenta 

que no podia alejarme de mi primer y 

unico amigo que habia tenido. Pensé, 
que cuando encontrara a mi Gremio, 

podria volver y unirme a Rusty en su 

busqueda. 
Pase al siguiente agujero a través del 

cual podia ver los arboles del bosque 
del Gremio de los Pastores. 

Chaos y sus secuaces habian estado 
trabajando aqui. Horrorizado, mire los 
cuerpos esparcidos por la pradera. 

* * * 

Agradecido por la oportunidad de 
reparar parte del dano del que me 

sentia responsable, saque mi baston y 

teji el hechizo Curar sobre los pastores. 

x *  * 

Después pase al siguiente hueco y 

entre en lo que quedaba de la ciudad 
cristal de Crystalgard. 

Cuando me disponia a tejer las notas 

del hechizo Curar sobre el Maestro 
Goodmold, él me paro y... 

* * xX 

Deprimido ante mi falta de 
habilidad para salvar al Maestro 
Goodmold y amargado por este 

* * 8 * 

horrible viaje, elegi esta vez tejer el 
hechizo Curar sobre el Universo, 
sellando la vista de la destruida ciudad 

de Crystalgard. 
Nunca los olvidaria. 

* * * 

Mientras viajaba mas alla del vacio, 

pensé que no podria encontrar mas 
cosas... Que tenia que regresar a la 

Fragua y unirme a la busqueda de 
Rusty. Justo cuando estaba a punto de 

marchar vi enfrente de mi lo que 
parecia ser un fantastico lago de 

cristal. 
Me acerque a él. 

* * * 

Este era el cisne que habia visto en 
el Orbe; los otros debian ser los 

miembros del Gremio de los Tejedores. 
Con curiosidad mire mas fijamente al 

cisne. 

* * * 

Con pesar, regresé€ y cerré los 
agujeros que llevaban al reino de los 
pastores y al hogar de Rusty. Nunca 

hubiera hecho esto si no hubiera 
sabido, en mi corazon, que el cisne era 
mi madre y que Hetchel estaba en 

peligro. 
Después de sellar el ultimo agujero, 

mi rango de poderes volvié a 
expandirse. Crei que el aumento de 

mis poderes seria suficiente. 
Desee que no fuera demasiado tarde. 

* * * 
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Segui cruzando el lago hasta que 
llegue a la devastada isla de Loom. 
Buscando ansiosamente a Hetchel, 

aterrorizado ante la llegada de Chaos, 
corri al Santuario. 

Nada habia cambiado aqui. Hetchel 
no habia vuelto todavia o habia ido y 
vuelto otra vez... Sali fuera y busqué 

cuidadosamente por toda la Isla... 

* * * 

Pobre Hetchel... La conocia tan 

bien, habiamos pasado tanto tiempo 

juntos... Aun asi no podia ocultar su 
frustracién ante lo facilmente que 
Chaos la habia destruido. Cuando ella 

lucho por hablar, examine el telar, 

evocando la resonancia del hechizo de 

Chaos del Silencio. 

Inverti el hechizo del Silencio y teji 
las notas alrededor de Hetchel... 

* *K 

El siguiente hechizo de Chaos debia 
haber sido el de Modelar..., aunque 
repitiera el proceso de invertir el 

hechizo que aun resonaba en el Telar, 

solo podia sentirme horrorizado... 
Ahora entendia el sentido de la 

segunda escena del Orbe del Obispo. 
Solo podia rezar porque Hetchel y 

yo actuaramos lo suficientemente 

rapido... No veia otra manera de evitar 
las implicaciones del tercer Orbe, y la 

~escena final. 

* * * 

Hetchel debia haber sabido, desde el 

principio, que esto acabaria asi. Ella 

sabia lo dura que seria su eleccion 
cuando me pidio que cerrara los ojos. 

Deseando que el hechizo Curar la 

restaurara, teji sus notas alrededor de 
lo unico que quedaba de Hetchel, una 
sola pluma. 

Casi no podia contener mi furia ante 
la crueldad de Chaos. 
Me dije a mi mismo que Hetchel 

habria deseado que su sacrificio no se 
perdiera, y sabia, de hecho, que ella 
estaria de acuerdo. 

Pero no crei que ese noble 

sentimiento fuera todo lo que motivara 

mi siguiente accion; queria vengar a 
Hetchel... y al Maestro Goodmold. 

Queria herir a aquel que era el 
responsable de separarme de mi amigo 
(jmi amigo!) Rusty. 

Aprendi del Loom el hechizo 
Deshacer y teji esas terribles notas 
sobre el mismo Telar... 

* * 

He perdido mi casa. Ganado y 

perdido los primeros amigos de mi 
vida. He visto como la mujer que me 
habia cuidado daba su vida por amor 
al Universo. De hecho, habia dividido 

ese Universo en pedazos. 

Dejé la camara, la isla y mi vieja 
vida, y me uni a los feligreses de 

nuestro lado del Patron. 

Por otro lado, Chaos siguid mi 

ejemplo. 

Dudé, pensando si tenia otra 

oportunidad... y me di cuenta 
finalmente que no queria otra cosa... 

Por ultima vez, saque mi baston... 

..y teji las notas del hechizo 

Trascendencia sobre mi. 

* * * 

...No te puedo contar nada sobre el 

recientemente creado Reino de los no 

muertos porque esa seccion del Patron 

se encuentra tejida en los destinos de 

aquellos que dejé tras de mi... 
Mi historia, mi parte en el Patron, 

acaba aqui. 



COSAS A INTENTAR ee. 

Cosas a intentar 

Sal de la camara del Loom sin abrir 
el huevo. 

En el puerto, teye Abrir y Cerrar 
sobre la almeja. 

(También puedes 
esperar hasta que puedas tocar la nota 

“F”, guia las gaviotas al mar, regresa y 

juega con la almeja). 
Teje el hechizo Tefiir y Decolorar 

Verde sobre los tapices del Santuario. 
Teje el hechizo Vision Nocturna sobre 

el cielo de la parte superior del 
acantilado. 

Mira la tumba de Cygna. Abre el 

cielo desde el acantilado, regresa y 
vuelve a mirar la tumba. 

Abre cualquiera de las tumbas (antes 

de que lo haga Mandible, naturalmente). 
Intenta llenar las tumbas. 

Cierra los agujeros de las lechuzas. 

Intenta navegar a través de la tromba 
marina hacia tierra firme. 

Abre y Cierra el caliz. 
Llena el caliz antes de puisar dos 

veces sobre éste para convocar al 

Maestro Goodmold. 

Lee las marcas de la tumba que se 

encuentra en la cupula cuando hayas 

hablado con el Maestro Goodmold 

sobre la copa. 

Teje el Terror sobre los trabajadores 
que se encuentran en la habitacion de la 
guadafia mientras Bobbin permanece 
invisible. 

Invierte el hechizo Invisibilidad sobre 

los trabajadores mientras Bobbin esta 
en la habitacion de la guadafia. 

Tifie de verde el ganado de los 

sofolientos pastores, después 
despiértalos. 

Tifie el cordero que se encuentra en el 
pesebre. 

Deja la cabafia sin mirar al cordero. 
Prueba el Terror sobre el cordero 

(jeres un bestia!). 
Mira al dragon. 

Mira el oro del dragon. 

Teje el Terror sobre el dragon antes 
de cambiar el oro por paja. 

Abre y Cierra la piscina de las 
cavernas. 

Cada una de las esferas muestra tres 

escenas. {Las ves? 
,Encontraste la esfera en las cavernas? 

Vacia la piscina. 
Acecha en la fragua una y otra vez. 

Vuelve a tejer Reflejar sobre el 
cuerpo de Rusty. 

Entra y sal por la puerta de la Fragua 

mientras tengas el aspecto de Rusty. 
En la celda de la Fragua cambia la 

paja por oro. 
Llena y vacia el cajon de madera. 
Gira la espada que Edgewise esta 

haciendo en lugar de desafilarla. 
Intenta dejar el cementerio de la 

Fragua sin curar a Rusty. 
Teje el hechizo Reflejar sobre el 

cuerpo de Rusty. 
Tifie de verde el ganado muerto y los 

nastores. 

Teje el Terror sobre los moribundos y 
muertos ;astores. 

Intenta curar al Maestro Goodmold. 

Sella los agujeros, en lugar de cerrarlos. 

Intenta tejer un hechizo sobre Chaos. 
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